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Г.А. Мякишев, Б.Б. Буховцев,  Н.Н. Сотский. Москва «Просвещение» 2010.
Общая тема:  «Основы термодинамики»
Тема урока:    «Первое начало  термодинамики»
Тип урока:  Изучения нового материала и первичного закрепления знаний по теме «Первое начало  термодинамики»
	Структура занятия
	1. Организационный момент. 
2. Этап целеполагания и мотивации. 
3. Этап актуализации знаний. 
4. Этап первичного усвоения  материала. 
5. Этап осознания и осмысления  учебной информации. 
6. Этап первичного  закрепления  учебного материала. 
7. Информация о домашнем задании. 
8. Рефлексия (подведение итогов урока)

	Личностные результаты
	· формирование познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей учащихся; 
· развитие самостоятельности в приобретении новых знаний и практических умений;
· формирование умений воспринимать, перерабатывать и предъявлять информацию в словесной, образной, символической формах, анализировать и перерабатывать полученную информацию в соответствии с поставленными задачами, выделять основное содержание прочитанного текста, находить в нем ответы на поставленные вопросы и излагать его;
· формирование умений работать в группе, представлять и отстаивать свои взгляды и убеждения, вести дискуссию

	Метапредметные результаты
	· использование умений и навыков различных видов познавательной деятельности, применение основных методов познания (системно-информационный анализ, моделирование, и т.д.)  для изучения термодинамических процессов окружающей действительности; 
· использование основных интеллектуальных операций: формулирование гипотез, анализ и синтез, сравнение, обобщение, систематизация, выявление причинно-следственных связей, поиск аналогов;
· умение генерировать идеи и определять средства, необходимые для их реализации;
· умение определять цели и задачи деятельности;
· развитие теоретического мышления на основе формирования умений устанавливать факты, различать причины и следствия

	Предметные результаты
	Обучающиеся должны знать:
· первый закон термодинамики ∆ U =  A + Q: изменение внутренней энергии системы при переходе из одного состояния в другое  обусловлено работой и теплопередачей.
Обучающиеся должны понимать:
· работа и количество теплоты не содержатся в теле, а характеризуют процесс изменения его внутренней энергии;
· невозможность создания вечного двигателя первого рода
Обучающиеся должны уметь:
· Устанавливать связь между изменением внутренней энергии системы, работой и количеством теплоты, сообщенной системе;
· распознавать записи соответствующие понятию «первое начало термодинамики»;
· применять первый закон термодинамики для объяснения различий  с энергетической точки зрения между изопроцессами

	Используемое оборудование:
	Персональные компьютеры (наутбуки), мультимедийная установка.

	Применяемые технологии:
	Технологии деятельностного подхода: технология «создания» нового знания на уроке; технология обучения  применению отдельных элементов знаний; технология систематизации знаний в процессе решения физических задач; ИК-технологии (1 ученик – 1 компьютер)

	Формы работы: 
	фронтальная, групповая, самостоятельная индивидуальная.



Таблица: Отбор электронных ресурсов
	№№
	Название ресурса и его краткая характеристика
	Ссылка на ресурс

	1
	Термодинамика: предмет, разделы, практическое применение. Уравнение состояния газа. Законы термодинамики. (И) Модуль предназначен для формирования представления об основных понятиях термодинамики, первом и втором законах термодинамики, уравнении состояния газа, их практическом применении. Содержит схемы, рисунки и фотографии. На уроке используется  часть модуля:  1. Введение.                                                          2. Первый закон термодинамики.
	http://fcior.edu.ru/card/16450/zakony-termodinamiki.html

	2
		[bookmark: 33c94d51-2d13-4905-b5d7-b66443451b8c] Видео  Манометр с теплоприемником (первое начало термодинамики)



	http://school-collection.edu.ru/catalog/search/?text=%EF%E5%F0%E2%EE%E5+%ED%E0%F7%E0%EB%EE+%F2%E5%F0%EC%EE%E4%E8%ED%E0%EC%E8%EA%E8&tg

	3
	Первое начало термодинамики
Тест включает 10 интерактивных заданий различных типов с возможностью автоматизированной проверки для аттестации по теме "Первый закон термодинамики" для старшей школы.
	http://fcior.edu.ru/card/3761/pervoe-nachalo-termodinamiki.html



Таксономия Образовательных Целей  Блума  (Традиционная)
	Уровень учебной цели

	Планируемые результаты обучения
(знания, которые должны быть усвоены обучающимися)

	Виды деятельности, адекватные знанию
	Задания для учащихся, выполнение которых приведет к достижению запланированных результатов


	Знание 

	•  первый закон термодинамики 
∆ U =  A + Q: изменение внутренней энергии системы при переходе из одного состояния в другое  обусловлено работой и теплопередачей.
•        Q = ∆U + А '
Количество теплоты, переданное системе, идет на изменение внутренней энергии и на совершение работы над внешними силами.
	Эвристическая беседа
Самостоятельная работа с ОМС ЭОР
	 Проблемные  ситуации:  
1) Почему нельзя изобрести вечный двигатель? 
2) Чем с энергетической точки зрения отличаются друг от друга изотермическое и изобарное расширения? 
Учебная задача: Установить связь между внутренней энергией, работой газа и количеством теплоты.
Изучить ОМС ЭОР http://fcior.edu.ru/card/16450/zakony-termodinamiki.html

	
Понимание 
	•∆U = U2 – U1 =  ± А  ± Q
Здесь знаки  «+» относятся к случаям, когда газ приобретает энергию (по соответствующему «каналу» энергия поступает от окружающих тел к газу); знаки «-» относятся к случаям, когда энергия поступает от газа к окружающим телам.


	Групповая работа
	Рассмотреть ключевые понятия и установить связь между ними. 


	Применение 

	• применение  первого закона термодинамики для объяснения различий  с энергетической точки зрения между изопроцессами;
•Невозможность создания вечного двигателя первого рода


	Индивидуальная работа на ПК
	
1)  Объяснить различия  с энергетической точки зрения между изопроцессами.
2) Объяснить невозможность создания вечного двигателя
Тест « Первое начало термодинамики»
ОМС ЭОР http://fcior.edu.ru/card/3761/pervoe-nachalo-termodinamiki.html

	Анализ 

	• работа и количество теплоты не содержаться в теле, а характеризуют процесс изменения его внутренней энергии; 
	Групповая работа

	1. Раскройте особенности зависимостей между величинами, входящими в первый закон термодинамики


	Синтез 

	• обоснование важности понимания первого начала термодинамики для описания физических процессов
•Невозможность создания вечного двигателя первого рода
	Групповая работа

	Обоснуйте важность понимания первого закона термодинамики.

	Оценка 

	•организации учебной деятельности, постановки целей, планирования, самоконтроля и оценки результатов своей деятельности, умениями предвидеть возможные результаты своих действий
	Индивидуальная работа
	 Попробуйте оценить свою работу на уроке по 10-бальной шкале. 
1.Как я усвоил материал? 
- Получил прочные знания, усвоил весь материал - 9 - 10 баллов. 
- Усвоил новый материал частично - 7 - 8 баллов. 
- Мало, что понял, необходимо еще поработать - 4 – 5 баллов. 
2.Как я работал? Где допустил ошибки? Удовлетворен ли своей работой? 
- Со всеми заданиями справился сам, удовлетворен своей работой – 9 – 10 баллов. 
- Допустил ошибки – 7 – 8 баллов. 
- Не справился 4 – 6 баллов. 
3.Как работала группа? 
- Дружно, совместно разбирали задания – 9 – 10 баллов. 
- Работа была вялая, неинтересная, много ошибок – 4 – 5 баллов. 
5.Сформулируйте ваше мнение об уроке, ваши пожелания (синквейн)



Ход урока.
І. Организационный этап.
Цели этапа:
-создание позитивного эмоционального  настроя учеников  на урок;
-погружение в метатему.
Приветствие  обучающихся.  
Учитель: Знакомы ли вам устройства, представленные на слайде (Слайд 2)? 
[image: ]
Это вечные двигатели - воображаемые устройства, способные бесконечно совершать работу без затрат топлива или других энергетических ресурсов. Нам с раннего детства известно, что это невозможно. А почему? Можете ли вы аргументировано объяснить?  Не хватает знаний,  познания.
А сколько путей, по-вашему, ведут к знанию?  (слайд 3)
Древний мыслитель и философ  Китая  Конфуций утверждал, что 
Три пути ведут к познанию:
Путь размышления – это путь самый благородный,
Путь подражания – это путь самый легкий, 
И путь опыта – это путь самый горький. 
Сегодня на уроке нам предстоит пройти все эти  пути и согласится, а может быть, засомневаться в истинности этого утверждения.
У каждого из Вас на рабочем столе есть рабочая карта урока. Прошу Вас познакомиться с рабочей картой и заполнять ее  по мере продвижения по этапам. 
        Итак, в добрый путь.
ІІ.  Этап  целеполагания  и мотивации.  
Цели этапа:
-создание через проблемную ситуацию условий для возникновения у учеников внутренней потребности включения в учебную деятельность; 
-наметить шаги учебной деятельности.
Организация образовательного пространства:  в ходе фронтальной эвристической беседы подвести учеников к необходимости установить зависимость между внутренней энергией, работой газа и количеством теплоты.
Создание проблемной  ситуации. 1) Знакомы ли вы с термином «изопроцессы»? (Изопроцессы – это процессы, протекающие при неизменном значении одного из параметров, характеризующих состояние газа.)
2)  С какими  изопроцессами вы знакомы? (Изобарный, изотермический, изохорный.)
3) Какие  изопроцессы  представлены на слайдах?  Что вы можете о них рассказать?            (слайд 4)                                           P             
   

0                             V                                  0                                     V
                      Рис.1                                                                  рис. 2
(Ученики называют процессы, анализируют изменение физических величин.
1) Рис.1 Объем увеличивается при постоянном давлении, значит, это изобарное расширение (или изобарное нагревание).
2) Рис.2  Объем увеличивается при уменьшении давления, значит, это изотермическое расширение (нагревание).
Учитель: Значит, можно предположить, что в обоих случаях, газ при расширении может совершить работу, например, поднять поршень, если этот газ находиться в цилиндре с поршнем. За счет чего совершается  работа газа в каждом случае? А как при этом изменяется внутренняя энергия газа? И  чем с энергетической точки зрения отличаются друг от друга изотермическое и изобарное расширения? 
Возникают затруднения.
Чтобы найти выход из сложившейся проблемной ситуации  необходимо размышлять. 
Итак, РАЗМЫШЛЯЕМ!   
ІІІ.  Этап актуализации знаний. 
(слайд 5) Задание группам:
[image: C:\Documents and Settings\Администратор\Рабочий стол\неделя икт метод разработка\5.gif]
 Используя данную схему, обсудить,  какие ключевые понятия  необходимы для разрешения данной проблемы? 
Предложите  план действий? 
Необходимо из многообразия физических понятий выбрать ключевые для разрешения данной проблемы, те  ключевыми понятия, которые характеризуют энергетическое состояния газа,  и установить связь между ними.
Предлагаю вам поразмышлять,  обсудить в группах  в течение 2-3 мин какие ключевые понятия нам необходимы для разрешения данной проблемы?  (Обучающиеся обсуждают   в малых группах:  анализируют графики состояний идеального газа,  выбирают ключевые понятия)
Ваши  предложения запишите в рабочих картах урока.
(После обсуждения заслушать предложения.  Выделить из предложенных ключевые понятия темы). Заполнить схему.

 (
 
Проблемная ситуация
: Чем с энергетической точки зрения отличаются друг от друга изотермическое и изобарное расширения?
)
 

 (
Ключевые понятия:
Внутренняя энергия 
Способы изменения внутренней энергии
Работа 
Количество теплоты
)



 (
Учебная задача
: установить связь между внутренней энергией, работой газа и количеством теплоты – 
первое начало 
термодинамики
)




 (
Разрешение проблемы:
)


Данная зависимость носит название первое начало термодинамики.
Сформулируйте тему урока.  Заполните рабочие карты
Следующий путь -  ПУТЬ ПОДРАЖАНИЯ – это путь самый легкий.
ІV.  Этап первичного  усвоения материала. 
Цель этапа:  изучить теоретический материал;  установить связь между  внутренней энергией, работой газа и количеством теплоты; разрешить проблемную ситуацию;  объяснить невозможность создания вечного двигателя. 
Организация образовательного пространства:   индивидуальная работа  за компьютером (1 компьютер – 1 ученик)
Работа с ЭОР.  1) изучение ОМС 

http://fcior.edu.ru/card/16450/zakony-termodinamiki.html;    (изучение начать с  комментария   опыта с воздушным огнивом);
2) Просмотр видео Манометр с теплоприемником  (первое начало термодинамики)
3) Выполнение заданий в рабочей карте урока.
Анализ  учебной  информации:
1) Сформулируйте первое начало термодинамики (слайд 8).
2) За счет чего любая машина может совершить работу над внешними телами (слайд 8). 
3) К каким процессам, описываемым формулой  ∆U =   ± А  ± Q  относятся знаки «+» и «-»?(слайд 8).
4) Запишите первое начало термодинамики  к процессам, представленных на схемах  (слайд 9).
5) Как определяется знак работы газа?  (слайд 10).
V. Осознание и осмысление учебной информации. 
Цели:  - оценить степень  осознания и осмысления учебной информации по:
1)разрешению проблемной ситуации;
2) объяснению  невозможности создания вечного двигателя.
 (
 
Проблемная ситуация
: Чем с энергетической точки зрения отличаются друг от друга изотермическое и изобарное расширения?
)По выполнению заданий можно судить о степени понимания и осознания  учебного материала 

 

(Слайд 12) [image: ]
[image: ]
 (
Разрешение проблемы:
 
 
При 
изобарном расширении
 
(
или изобарном 
нагревании)
 
газ получает теплоту. Часть теплоты идет на совершение  газом работы (объем газа увеличивается), часть – на при
ращение внутренней энергии газа, т.е. 
Q
 
= 
 
∆U 
 + А
׳
  
При 
изотермическом расширении
 
∆U = 0, т.к. Т = 
const
, поэтому работу газ совер
шает за счет теплопередачи
 извне
, при
чем 
Q = 
А '
. 
 
 
Газ
 получает извне теплоту, такое же количество энергии в виде работы он возвращает в окружающую среду.
 
)(Слайд 13) 






Почему нельзя создать вечный двигатель? (Вечные двигатели - воображаемые устройства, способные бесконечно совершать работу без затрат топлива или других энергетических ресурсов, только за счет изменения внутренней энергии, но запасы внутренней энергии тела не бесконечны).
Физминутка.
1. Быстро поморгать, закрыть глаза и посидеть спокойно, медленно считая до 5. Повторить 4-5 раз.
2. Крепко зажмурить глаза (считать до 3, открыть их и посмотреть вдаль, считать до 5). Повторить 4-5 раз.
3. Вытянуть правую руку вперед. Следить глазами, не поворачивая головы, за медленными движениями указательного пальца вытянутой руки влево и вправо, вверх и вниз. Повторить 4-5 раз.
И путь  ОПЫТА  – это путь самый горький. 
VІ.  Первичное закрепление учебного материала.
Цель:  первичное закрепление учебного материала по теме урока. (Учащиеся обсуждают данную работу в парах и аргументируют свой ответ) 
Организация образовательного пространства: фронтальная работа с классом
(слайд 20)
1. (ЕГЭ ) А9. Газ в сосуде сжали, совершив работу  25 Дж.  Внутренняя энергия газа при этом увеличилась на  30 Дж. Следовательно
1. газ получил извне количество теплоты, равное  5 Дж
2. газ получил извне количество теплоты, равное  55 Дж
3. газ отдал окружающей среде количество теплоты, равное  5 Дж
4. газ отдал окружающей среде количество теплоты, равное  55 Дж
(слайд 21)
2. (ЕГЭ ) А11. В тепловом двигателе газ получил 300 Дж тепла и совершил работу 36 Дж. Как изменилась внутренняя энергия газа?
1. уменьшилась на 264 Дж
2. уменьшилась на 336 Дж
3. увеличилась на 264 Дж
4. увеличилась на 336 Дж
(слайд 22)
3.(ЕГЭ ) А11. Чему равно изменение внутренней энергии газа, если ему передано количество теплоты 300 Дж и внешние силы совершили работу 500 Дж?
1. -200Дж
2. 00 Дж
3.  800Дж
4.  -800Дж
(слайд 23)
4.(ЕГЭ) А10. Внутренняя энергия гири увеличивается, если
1. гирю поднять на 2 м
2. гирю нагреть на 2о С
3. увеличить скорость гири на 2 м/с
4. подвесить гирю на пружине, которая растянется на 2 см
2. Работа с  ЭОР.     
Цель:  первичная проверка знаний обучающихся по теме «Первое начало термодинамики»
Организация образовательного пространства:  самостоятельная работа на ПК, самопроверка и самооценка по журналу успеваемости ОМС
	Первое начало термодинамики
http://fcior.edu.ru/card/3761/pervoe-nachalo-termodinamiki.html


В практический модуль включены 10 интерактивных заданий различных типов с возможностью автоматизированной проверки для закрепления знаний по теме "Первый закон термодинамики" для старшей школы.
Оценку по пятибалльной системе можно выставить по  следующему  принципу:
«5» ставится, если          9-10 баллов
«4» ставится, если          7– 8 баллов
«3» ставится, если          5 - 6 баллов
«2» ставится,                  если < 5 баллов
Самооценка по журналу успеваемости ОМС
VІ І. Информация о домашнем задании. 
§ 78  Стр. 189 Пример  2 решения задач (конспект) с 236, Упр. 15 (2, 5)
 Анализ деятельности 
Задание:  Раскройте особенности зависимостей между величинами, входящими в первый закон термодинамики
Оценка деятельности
Обоснуйте важность понимания первого закона термодинамики.
Учитель: В природе непрерывно и многообразно совершается обмен энергией между отдельными телами и их система. Общие законы этого обмена определяют законы термодинамики. Сегодня вы познакомились с первым законом, пройдя определенный пути познания.
Вернемся к высказыванию Конфуция. Согласны ли вы с древним философом. 
Если – да, то отметьте эти пути в рабочем листе.
Какой путь для Вас был самым легким, самым трудным? 
Есть ли другие мнения, реплики, мысли…  (слайд 20, по гиперссылкам   определить этапы урока, соответствующие высказыванию Конфуция)
Попробуйте оценить свою работу на уроке по 10-бальной шкале. 
1.Как я усвоил материал? 
- Получил прочные знания, усвоил весь материал - 9 - 10 баллов. 
- Усвоил новый материал частично - 7 - 8 баллов. 
- Мало, что понял, необходимо еще поработать - 4 – 5 баллов. 
2.Как я работал? Где допустил ошибки?  Удовлетворен ли своей работой? 
- Со всеми заданиями справился сам, удовлетворен своей работой – 9 – 10 баллов. 
- Допустил ошибки – 7 – 8 баллов. 
- Не справился 4 – 6 баллов. 
3.Как работала группа? 
- Дружно, совместно разбирали задания – 9 – 10 баллов. 
- Работа была вялая, неинтересная, много ошибок – 4 – 5 баллов. 
VІ І І. Рефлексия (подведение итогов урока). 
 Пришло время поразмышлять о том, какие чувства, впечатления, эмоции, размышления сопровождали Вас на этом занятии. Надеюсь, что  работа на уроке принесла Вам удовлетворение.  Предлагаю  рефлексировать творчески.
Предлагаю вам  написать синквейн.
Синквейн.
В переводе с французского слово «синквейн» означает стихотворение, состоящее из пяти строк, которое пишется по определенным правилам. Составление синквейна требует  умения находить существенные  элементы, делать заключение и выражать всё это в кратких выражениях.
Синквейн – концентрация знаний, ассоциаций, чувств; сужение оценки явлений и событий, выражение своей позиции, взгляда на событие, предмет.
Написание синквейна является формой свободного творчества, которое осуществляется по опредёленным правилам.
Правила написания синквейна	
первая строка - одно слово, обычно существительное, отражающее тему синквейна;
вторая строка - два слова, прилагательные, описывающие основную мысль;
третья строка - три слова, глаголы, описывающие действия в рамках темы;
четвёртая строка - фраза из нескольких (обычно четырёх) слов, показывающая отношение к теме; таким предложением может быть крылатое выражение, цитата, пословица или составленная самим учащимся фраза в контексте с темой.
Алгоритм написания синквейна.
· 1-я строка. Кто? Что? 1 существительное.
· 2-я строка. Какой? 2 прилагательных.
· 3-я строка. Что делает? 3 глагола.
· 4-я строка. Что автор думает о теме? Фраза из 4 слов.
5-я строка. Кто? Что? (Новое звучание темы). 1 существительное
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 На рисунке условно изображены энергетические потоки между выделенной термодинамической системой и окружающими телами. Величина  
 Q>0
, если тепловой поток направлен в сторону термодинамической системы. Величина  
 A>0
, если система совершает положительную работу над окружающими телами. Если система обменивается теплом с окружающими телами и совершает работу (положительную или отрицательную), то изменяется состояние системы, то есть изменяются ее макроскопические параметры (температура, давление, объем). Так как внутренняя энергия  
 U
 однозначно определяется макроскопическими параметрами, характеризующими состояние системы, то отсюда следует, что процессы теплообмена и совершения работы сопровождаются изменением  
 ΔU
 внутренней энергии системы.

 
 
 
 
 
 
 
 На рисунке представлен обмен энергией между термодинамической системой и окружающими телами в результате теплообмена и совершаемой работы


 
 «Термодинамика открытых систем»


 
 
 
 Стоит тут у нас на подоконнике один «Вечный двигатель» - вертится.
 Вот Вам и символика законов Природы: в колбе - замкнутый контур, а на самом деле, термометр с рюмкой - открытая система, получающая энергию извне.


 
 
 
 Закон открытых систем.
 Отрицание сверхединичного устройства (“вечного двигателя“) в физике вытекает из известного утверждения, которое и в других областях знания также считается истинным: Закон сохранения энергии. Обратим внимание, что формулируется он для изолированных (замкнутых) систем. 


 
 
 
 Внимательное рассмотрение окружающей нас действительности, теоретические исследования и практические эксперименты приводят к следующему выводу: ИЗОЛИРОВАННЫХ (ЗАМКНУТЫХ) СИСТЕМ в ближайшем обозримом нами космосе НЕ СУЩЕСТВУЕТ!!!


 
 
 
 Отдельные физические, химические, др. процессы действительно можно рассматривать в замкнутых контурах для расчетов с достаточным приближением.Покажите изолированную систему, и мы докажем, что она является открытой!
 
 Вывод. Нужно только научиться правильно “черпать“ энергию...



 
 
 

 
 
 Первый закон термодинамики является обобщением закона сохранения и превращения энергии для термодинамической системы. Он формулируется следующим образом: 
 Изменение  ΔU внутренней энергии неизолированной термодинамической системы равно разности между количеством теплоты  Q, переданной системе, и работой  A, совершенной системой над внешними телами.
 
 
 ΔU=Q–A
. Соотношение, выражающее первый закон термодинамики, часто записывают в другой форме:  
 Q=ΔU+A.

 
 Количество теплоты, полученное системой, идет на изменение ее внутренней энергии и совершение работы над внешними телами.
 
 Первый закон термодинамики является обобщением опытных фактов. Согласно этому  закону, энергия не может быть создана или уничтожена; она передается от одной системы к другой и превращается из одной формы в другую. 

 
 

 
 
 
 Циклически работающие тепловые машины, запрещаемые первым законом термодинамики: 1 – вечный двигатель 1 рода, совершающий работу без потребления энергии извне; 2 – тепловая машина с коэффициентом полезного действия η>1


 
 
 Первый в мире термальный наномотор

 
 Желание получить энергию, не затрачивая при этом никакого из видов топлива, было навязчивой идеей людей на протяжении всего периода сознательной научной деятельности. Множественные попытки создания вечного двигателя, вопреки 2-му закону термодинамики, провалились, поэтому исследователям остается лишь искать наиболее дешевые и эффективные методы преобразования энергии. В рамках этих работ учеными исследовательского центра UAB был создан первый в мире наномотор, работающий от градиента (разницы) температур.


 
 
 Процессы, нарушающие первый закон термодинамики, никогда не наблюдались. Первый закон термодинамики не устанавливает направления тепловых процессов. Однако, как показывает опыт, многие тепловые процессы могут протекать только в одном направлении. Такие процессы называются необратимыми. Например, при тепловом контакте двух тел с разными температурами тепловой поток всегда направлен от более теплого тела к более холодному. Никогда не наблюдается самопроизвольный процесс передачи тепла от тела с низкой температурой к телу с более высокой температурой. Следовательно, процесс теплообмена при конечной разности температур является необратимым.


 
 
 Первый закон термодинамики. Закон представляет формулировку принципа сохранения энергии для термодинамических систем. Он формулируется следующим образом: при переходе системы из состояния  
 A
 в состояние B сумма работы и теплоты, полученных системой от окружающей среды, определяется только состояниями  
 A
 и  
 B
; эта сумма не зависит от того, каким способом осуществляется переход из  
 A
 в  
 B
.Это означает, что существует такая величина E, характеризующая внутреннее состояние системы, что разность ее значений в состояниях  
 A
 и  
 B
 определяется соотношением  
 EB–EA = Q–L
, где  
 (–L)
 – работа, совершенная средой над системой, а  
 Q
 – количество тепла, полученное системой от окружающей среды (количество энергии, передаваемое системе термическим образом, т.е. в форме, отличной от работы). Величина E называется внутренней энергией системы. Для бесконечно малого изменения состояния  
 dE = δ Q–δ L
 ,или, используя выражение для  
 δ L
,   
 dE = δ Q–PdV
 .Таким образом, изменение внутренней энергии системы равно сумме полученного тепла и совершенной над системой работы. Пример: Рассмотрим систему, состоящую из определенного количества воды в сосуде. Энергию системы можно увеличить двумя путями. Первый: можно нагревать сосуд на огне. При этом объем воды почти не увеличивается, т.е.  
 dV = 0
 и, следовательно, работа не производится. Второй путь: опустим в воду установку с вращающимися лопастями и путем трения увеличим температуру воды до того же значения, что и в первом случае. Конечные состояния системы и приращения ее энергии в обоих случаях одни и те же, но во втором случае увеличение энергии обусловлено работой.Эквивалентность теплоты и механической работы становится особенно ясной, если рассмотреть циклический процесс. Так как начальное и конечное состояния цикла одинаковы, то изменение энергии равно нулю ( 
 EA = EB
) и, следовательно,  
 L = Q
 , т.е. работа, совершенная системой во время цикла, равна количеству теплоты, поглощенному системой.Теплота измеряется в единицах энергии – эргах, джоулях и калориях. Соотношение между джоулем и калорией имеет вид 1 кал = 4.18 Дж . Это – механический эквивалент теплоты. Величины  
 Q
 и  
 L
 не являются функциями состояния системы; они зависят от способа перехода из состояния  
 A
 в  
 B
. Соответственно этому  
 δ Q
 и  
 δ L
 не являются полными дифференциалами. Это обстоятельство и отмечается использованием символа  
 δ
, а не  
 d
.


 
 
 

 
 
 
 Второй закон термодинамики исключает возможность создания  вечного двигателя второго рода. Имеется несколько различных, но эквивалентных формулировок этого закона. Приведем две из них.  1.  Постулат  Клаузиуса
.  Процесс, при котором не происходит других изменений, кроме передачи теплоты от горячего тела к холодному, является необратимым, т.е. теплота не может перейти от холодного тела к горячему без каких-либо других изменений в системе.
  2.  Постулат Кельвина.  Процесс, при котором работа переходит в теплоту без каких-либо других изменений в системе, является необратимым, т.е. невозможно превратить в работу всю теплоту, взятую от источника с однородной температурой, не производя других изменений в системе. В этих постулатах существенно, что в системе не происходит никаких других изменений, кроме указанных. При наличии же изменений превращение теплоты в работу в принципе возможно. 

 

 
 
 
 Процессы, не противоречащие первому закону термодинамики, но запрещаемые вторым законом: 1 – «вечный двигатель второго рода»; 2 – самопроизвольный переход тепла от холодного тела к более теплому («идеальная холодильная машина»)


 
 
 Немецкий физик Рудольф Юлиус Иммануил Клаузиус родился в Кёслине, Померания. Учился в Берлинском университете (с 1840). По окончании университетского курса в Берлине он был преподавателем в Артиллерийской школе. В 1850–1857гг. преподавал в Берлине и Цюрихе. Профессор университетов в Цюрихе (с 1857), Вюрцбурге (с 1867), Бонне (с 1869). Клаузиус первым понял и проанализировал глубокие идеи С.Карно и оценил их значение для теории теплоты и тепловых машин. Развивая эти идеи, Клаузиус в 1850г. (одновременно с У.Томсоном) дал первую формулировку второго начала термодинамики. В 1865г. Клаузиус ввёл понятие энтропии. Ошибочно распространив принцип возрастания энтропии замкнутой системы на всю Вселенную, Клаузиус высказал гипотезу о тепловой смерти Вселенной.

 
 Рудольф Юлиус Иммануил Клаузиус


 
 
 Гипотетическую тепловую машину, в которой мог бы происходить такой процесс, называют «вечным двигателем второго рода». На рисунке изображен вечный двигатель, который приводился в движение сжатым воздухом, поступавшим к нему от кузнечного меха. При этом работа меха обеспечивалась с помощью неравноплечего рычажного механизма, связанного с кривошипом, который в свою очередь должен был приводиться в действие зубчатой передачей от вала лопастного колеса воздушного мотора.

 

 
 
 Второй закон термодинамики связан непосредственно с необратимостью реальных тепловых процессов. Энергия теплового движения молекул качественно отличается от всех других видов энергии – механической, электрической, химической и т.д. Энергия любого вида, кроме энергии теплового движения молекул, может полностью превратиться в любой другой вид энергии, в том числе и в энергию теплового движения. Последняя может испытать превращение в любой другой вид энергии лишь частично. Поэтому любой физический процесс, в котором происходит превращение какого-либо вида энергии в энергию теплового движения молекул, является необратимым процессом, т.е. он не может быть осуществлен полностью в обратном направлении.Общим свойством всех необратимых процессов является то, что они протекают в термодинамически неравновесной системе и в результате этих процессов замкнутая система приближается к состоянию термодинамического равновесия.


 
 
 

 
 
 


 
 Слайд-шоу Энергетическая схема холодильной машины. Q1 больше 0, A меньше 0, Q2 больше 0, T1 меньше T2
 Средняя холодильная машина
 Большая холодильная машина
 Проектирование холодильных машин
 Малая холодильная машина

 
 
 
 В реальных холодильных машинах используются различные циклические процессы. Все холодильные циклы на диаграмме (p, V) обходятся против часовой стрелки.. Устройство, работающее по холодильному циклу, может иметь двоякое предназначение. Если полезным эффектом является отбор некоторого количества тепла |Q2| от охлаждаемых тел (например, от продуктов в камере холодильника), то такое устройство является обычным холодильником. Эффективность работы холодильника можно охарактеризовать отношением 

 
 то есть эффективность работы холодильника – это количество тепла, отбираемого от охлаждаемых тел на 1 джоуль затраченной работы. При таком определении βx может быть и больше, и меньше единицы. Для обращенного цикла Карно  


 
 
 

 
 Слайд-шоу Схема теплового насоса
 Полугерметичный винтовой компрессор
 Поршневой компрессор
 Проектирование компрессоров(тепловых насосов)
 Герметичный винтовой компрессор

 
 
 
 Если полезным эффектом является передача некоторого количества тепла |Q1| нагреваемым телам (например, воздуху в помещении), то такое устройство называется  тепловым насосом. Эффективность βТ теплового насоса может быть определена как отношение 

 
 то есть количеством теплоты, передаваемым более теплым телам на 1 джоуль затраченной работы. Из первого закона термодинамики следует: |Q1| > |A|, следовательно, βТ всегда больше единицы. Для обращенного цикла Карно 


 
 
 Эволюция идеи «вечного двигателя»

 
 Модель «вечного двигателя»

 
 Памятник «вечному двигателю»

 
 Компрессор (тепловой насос)

 
 Двигатель внутреннего сгорания

 
 Средняя холодильная машина

 
 Большая холодильная машина

 
 Проектирование холодильных машин

 
 Малая холодильная машина

 
 Полугерметичный винтовой компрессор

 
 Поршневой компрессор

 
 Проектирование компрессоров(тепловых насосов)

 
 Герметичный винтовой компрессор


 
 
 

 
 Термодинамические характеристики

 
 Термодинамичесие диаграммы

 
 Термодинамика рассматривает изолированные системы тел, находящиеся в состоянии термодинамического равновесия. Это означает, что в таких системах прекратились все наблюдаемые макроскопические процессы. Важным свойством термодинамически равновесной системы является выравнивание температуры всех ее частей.Если термодинамическая система была подвержена внешнему воздействию, то в конечном итоге она перейдет в другое равновесное состояние. Такой переход называется термодинамическим процессом. С точки зрения МКТ внутренняя энергия вещества складывается из кинетической энергии всех атомов и молекул и потенциальной энергии их взаимодействия друг с другом.
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entry.xml

 
	 
	 
		 
		 
		 Модуль запускается...
		 
			_global.shell_version = 4;
			_global.testUserSession = resourceExists ("M:\\sound\\p00.mp3");
			if (_global.testUserSession) alert ("****************** Attention!!! testUserSession!");
		
		 
		 
		 
			
  		 
	 		 
			 
				API_1484_11.Initialize("");
				trace( '************** API_1484_11.Initialize();');
				_level0.myModule = this;
				this._myUpdate.play();
			 
	 		 

 			 
				 1;
				 
					if (_root.skinLetter == "V") {
						var customizePage = new Composition ();
						customizePage._class = "CCustomizePage";
						customizePage.name = "customizePage";
						customizePage.parent = scene;		
						_myUpdate.stop();
					}
									
				 1;
				 
					init (_level0.SETUP_URL_xml);
					if (_root.skinLetter != "V") toolbar.numbers.init();
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");' );
					
			
 		
	 	 
			if (_root.now == undefined) _root.now = 0;
			if (_root.now == 0) {
				API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");' );
			} else if (progressLevel == 0) {
				API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");' );
			}
			var session_S = _root.now % 60;
			var session_M = ((_root.now - session_S)/60) % 60;
			var session_H = ((_root.now - session_M*60) - session_S)/3600;		
			var session_HMS = "PT" + session_H + "H" + session_M+ "M" + session_S + "S";
			API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", session_HMS);
			trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", ' + session_HMS + ');' );
	 		API_1484_11.Terminate("");
			trace( '************** API_1484_11.Terminate();');
//			for (var i=0; i<50000000; ++i) ++ _root.now;
	 	
	







imsmanifest.xml

 
	 
		 ADL SCORM
		 CAM 1.3
		 META-INF/manifest.xml
	
	 
	 







META-INF/manifest.xml

 

	 

 
	 
		 x-oms-module
		 150414_1.7.2.1.1i1_zakontermodinamik
	
	 
		  URN:X-RUS-FCIOR
		 B70556E6-F3AA-BD69-F118-7DAE1084A33D
	
	 
		 Законы термодинамики
	
	 ru
	 
		 Первый и второй закон термодинамики, термодинамика холодильных машин
	
	  термодинамика  холодильные машины  первый и второй закон термодинамики  законы термодинамики



 
	 
		 1.0.2.15
	
	 
		 LOMv1.0
		 final
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 publisher
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
	     
			 2009-05-15
	    
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 author
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:В.М.Жучков

N;language=ru:Жучков;Владимир;Михайлович

TITLE;language=ru:доктор педагогических наук, кандидат технических наук, профессор кафедры основ производства

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 director
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:В.М.Жучков

N;language=ru:Жучков;Владимир;Михайлович

TITLE;language=ru:доктор педагогических наук, кандидат технических наук, профессор кафедры основ производства

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.Д.Добромыслов

N;language=ru:Добромыслов;Дмитрий;Дмитриевич

TITLE;language=ru:технический разработчик

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	

	 
		 2011-01-13
	
	 
		 Санкт-Петербург
	



 
	 
		 x-oms-metadata
		 150414_1.7.2.1.1i1_zakontermodinamik
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 creator
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
		 
			 2011-01-13
		
	
	 LOMv1.0
	 RUS_LOMv1.0
	 FCIORv1.1
	 ru



 
	 application/xml
	 application/x-shockwave-flash
	
	 audio/mpeg
	 image/jpeg
	 image/png
	 text/javascript
	 text/xml
	
	 6611664
	
	 
          
             
                LOMv1.0
                operating system
            
             
                LOMv1.0
                multi-os
            
         
      
       
          
             
                RUS_LOMv1.0
                player/reader
            
             
                http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
                OMS-player
            
             1.0
         
     
      
      
	  	 		 RUS_LOMv1.0		 player/reader		 		 RUS_LOMv1.0		 Macromedia Flash		 9.0
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 partly open
	



 
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 I-module	
	
	 
		 LOMv1.0
		 medium
	
	 
		 LOMv1.0
		 learner
	
	 
		 LOMv1.0
		 teacher
	
	 
		 LOMv1.0
		 training
	
	 
		 PT45M
	
	 ru



 
   
	  LOMv1.0
	  no
  
   
	  LOMv1.0
	  yes
  
   BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральный орган исполнительной власти "Министерство образования и науки России"

N;language=ru:Министерство образования и науки России;Федеральный орган исполнительной власти

NICKNAME;language=ru:Минобрнауки

ORG;language=ru:Министерство образования и науки России

ADR;language=ru:;;ул. Тверская, 11;Москва;;125993;Россия

END:VCARD
   
	  RUS_LOMv1.0
	  free
  





 
	 
		 LOMv1.0
		 educational level
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 6
			 
				 Среднее профессиональное образование
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 resource purpose
	
	 
		 
             http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
        
		 
			 1
			 
				 Учебное
			
		
	


 
   
	  RUS_LOMv1.0 
	  resource type 
  
   
	  
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
	 
	  
		 11
		 
		    Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС) 
		
	 
  


 
	 
		 LOMv1.0
		 discipline
	
	 
		 
             http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1/cl-subj-x 
        
		  6  Тематика среднего профессионального образования  6.150414  Монтаж и техническая эксплуатация холодильно-компрессорных машин и установок (по отраслям)  6.150414.07  Термодинамика, теплопередача и гидравлика  6.150414.07.2  Термодинамика, теплопередача  6.150414.07.2.1  Законы термодинамики  6.150414.07.2.1.1  Законы термодинамики
		
	


  
       
          http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
          learning year 
      
       
          
             http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
         
          
           
            1
         
      
   


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 educational component
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 1
			 
				 Федеральный
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 educational purpose
	

	 
		 
			 ОК 009-2003
		
		 
			 150000 
			 
				 МЕТАЛЛУРГИЯ, МАШИНОСТРОЕНИЕ И МАТЕРИАЛООБРАБОТКА 
			
		
		 
			 150400 
			 
				 Технологические машины и оборудование 
			
		
		 
			 150414 
			 
				 Монтаж и техническая эксплуатация холодильно-компрессорных машин и установок 
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MODELERS/1.swf





MODELERS/2.swf





SCRIPT/class/class.xml

 

 
	 
	  opacity = _level0.SETUP_COLOR_grey.alpha/100 


 
	 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"zametka.png";
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"enlarge.png";
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"kuku.png"; init(4,false); enabled=false;
	  	if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] != "i")
	  		_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this,
	  			(y==13) ? "Пока ни одно задание не выполнено" : 
	  				"Здесь будет оценка вашей работы.<br/>Щелчок мышью по окошку скопирует текст в буфер обмена.",
	  			false, -20);
	
	 
		_level0.myModule.tooltip_txt.copyToClipboard();
		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";
		scene.SND_copied.rewindAndPlay();	
	
	 
	 00:00


 
	 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"button_close.png"; init(3,true);
	 this.fireEvent ("onRollOut");


 
	 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 266, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 228, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 
		 init(3, 114, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 152, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 76, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
	 
		 
//			trace ("onFSCommand: " + Event.command + " " + Event.parameters);
			if (Event.command == "makePanorama")  {
				var mmm = Event.parameters.split('|');
				this.hasPanorama = true;
				this.panoramaMinM = new Number(mmm[0]);
				this.panoramaMaxM = new Number(mmm[1]);
				this.elemEnlarged.enlargeM = _level0.currentMashtab = 
					Math.max (Math.min (_level0.currentMashtab, this.panoramaMaxM), this.panoramaMinM);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
			if (Event.command == "keyPressed")  {
				this.parent.onKeyDownEx(Number(Event.parameters));
			}
			if (Event.command == "onRelease")  {
				var xy = Event.parameters.split('|');
				_level0.currentCenterX += new Number(xy[0]);
				_level0.currentCenterY += new Number(xy[1]);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
		
	
	 
	  
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (107); 
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (109); 
	
	 
		 init(3, 0, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (38); 
	
	 
		 init(3, 44, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (40); 
	
	 
		 init(3, 88, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (37); 
	
	 
		 init(3, 132, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (39); 
	
	 
		this.onKeyDownEx = function (keyCode) {
			switch (keyCode) {
				case 107: // +
				case 187: 
					_level0.currentMashtab = Math.max(-0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMaxM); // максимальный масштаб увеличения
					break;
				case 109: // -
				case 189:
					if (this.width > 105 && this.height > 105)
						_level0.currentMashtab = Math.min (0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMinM);
					else return;
					break;
				case 37: // left
					_level0.currentCenterX -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 39: // right
					_level0.currentCenterX += 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 38: // up
					_level0.currentCenterY -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 40: // down
					_level0.currentCenterY += 20;
				case -1:
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 13: // enter
				case 56: // 8
				case 106: // *
					_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = _level0.currentMashtab = 0;
					break;
				default: return;
			}
			_level0.currentSlideN *= -1;
			this.closeButton.fireEvent ("onRelease");
			this.closeButton.fireEvent ("onRollOut");
			this.largePic.elemEnlarged.tryEnlarge();
		}
	


 
	 
		 init(4, 0, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Справочная" : "Факты", true, 25);
	
	 
		 init(4, 59, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Конструкция" : "Факультатив", true, 25);
	
	 
		 init(4, 118, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Технология" : "Это интересно", true, 25);
	


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	  function init (pa, curTeg) { tree = curTeg; } function preparePic () { } 


 
	 


 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
	 
	 
		 
			border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png";
	
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_mostGreen.png";
	
	 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
 
 

 
	 
	 
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 Понятия	
	
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 Коллекция	
	
	 
	 


 








SCRIPT/class/Elem.js

this.pic = null;

this.frame = null;

this.tree = null;

this.up = null;

this.x = 0;

this.y = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.w0 = 100;

this.h0 = 100;

//this.titleField = null;

this.titleNode = null;



this.enlargeM = 1;

this.enlargeCorner = 0xC0C0C0;

this.isMovie = false;

this.slides = new Array ();



function init (pa, curTeg) {

	tree = curTeg;

	up = pa;

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) tree.attributes.notCollect = true;

	if ((tree.attributes.noFrame == true) && (tree.attributes.notEnlarge == undefined)) tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.enlargeScale != undefined) enlargeM = tree.attributes.enlargeScale;

	if (tree.attributes.snapshot == undefined) load ();

		else loadSnapshot (tree.attributes.snapshot);

}	

	

function load () {

	if (tree.attributes.src != undefined) loadSnapshot (tree.attributes.src);

}



function loadSnapshot (fileName0) {

	var fileName = fileName0;

	switch (fileName.substr(-4, 4)) {

		case ".swf":	

			if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

			pic = new Flash ();

			pic.playing = true; 

			break;			

		case ".gif":	

			pic = new Animation ();

			pic.playing = pic.loop = true; 

			break;			

		default: // возможно, будут другие форматы чисто под плеер

			pic = new Image ();

			++ _global.restToLoad;

			pic.onLoad = function () { if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad() }			

	}

	pic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

	pic.frame__depth = --up.wasDepth;

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}

	

function preparePic () {

	setPicSize ();

}



function decor () { 

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.visible == false) { // v2

		if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) this.pic.enabled = false;

		else { 

			this._visible = false;	

			this.opacity = 0;

		}

	}

	if (tree.attributes.noFrame != true) {

		frame = new Composition ();

		frame.depth = pic.frame__depth;

		with (frame) {

			_class = "ui_CFrame";

			border = 22;

			x = -15;

			y = -15;

			parent = this;

			imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "frame.png";

			resize (pic.width + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame, pic.height + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame);

		}

	}

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		useHandCursor = false;

		onRollOver = function () {

			if (_root.skinLetter == "V") {

				scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";

				scene.SND_copied.rewindAndPlay();				

			}

			with (this.lupa) crop (0, 0, width, height);		

			lupa.show();

		}

		onRollOut = function () {

			lupa.hide();

		}

		onPress = function () {

			with (lupa) crop (0, height, width, height);		

		}

		onRelease = function () {

			onRollOver ();

			tryEnlarge ();

		}

	}

}



function title_ () { 

	var titles = tree.childNodes;

	for (var titleN=0; titleN < titles.length; titleN++) {

		var tn = titles.item(titleN);

		

		switch (tn.nodeName) {

		case "title":

			titleNode = tn;

			if (tn.attributes.hide == true) break;

			if (tn.attributes.width == undefined) {

				tn.attributes.width = pic._width;

				tn.attributes.x = 0;

				tn.attributes.y = pic._height+_level0.SETUP_ELEM_dyTitle;

				if (_global.module_version >= 2) if (tree.attributes.noFrame == true) tn.attributes.y -= 10; // v2

			}

			if (tn.attributes.align == undefined)			

				tn.attributes.align = (_level0.myModule.tree.attributes.default_align == undefined) ? "right" : _level0.myModule.tree.attributes.default_align;	

			var textWasCreated = _level0.textWrite (_level0.XMLcontentToString (tn), tn.attributes.x, tn.attributes.y + 5, 

				tn.attributes.width, "ST_element_title", tn.attributes.align, this);

			textWasCreated.depth = this.pic.depth;

			break;

		case "slide":

			this.slides.push (tn);

			break;

		}

	}		

}

	

function setPicSize () {

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.width == undefined) {

		if (tree.attributes.height == undefined) {

			pic.wasAutosized = true;

			tree.attributes.width = pic.width;

			tree.attributes.height = pic.height;

			

			var mwh = Math.min (_level0.SETUP_SCR_w / tree.attributes.width, 

								_level0.SETUP_SCR_h / tree.attributes.height);

			if (mwh < 1) {

				tree.attributes.width *= mwh;

				tree.attributes.height *= mwh;

			}

			

		} else tree.attributes.width = pic.width / pic.height * tree.attributes.height;

	} else if (tree.attributes.height == undefined) tree.attributes.height = pic.height / pic.width * tree.attributes.width;

	

	w0 = pic.width;

	h0 = pic.height;

	

	pic.width = Math.round(tree.attributes.width);

	pic.height = Math.round(tree.attributes.height);

	

	if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = 0;

	x = tree.attributes.x;

	if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = 0;	

	y = tree.attributes.y;

}



function tryEnlarge () {

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) {

		_level0.gotoRef (tree.attributes.id_ref);

		return;

	}

	_level0.playSound ();

	var pageEnlarge = _level0.myModule.pageEnlarge;

	pageEnlarge.i = pageEnlarge.c = undefined;

	pageEnlarge.cycling = (tree.attributes.cycling == true);

	pageEnlarge.noButton = ! isMovie || (tree.attributes.noButton == true);

	pageEnlarge.largePic = undefined;

	if ((this.slides.length > 0) && (_level0.currentSlideN == 0)) _level0.currentSlideN = 1;

	

	with (pageEnlarge) {

		var attributes = (_level0.currentSlideN == 0) ? tree.attributes : this.slides[_level0.currentSlideN - 1].attributes;

		var fileName = attributes.src;

	

		switch (fileName.substr(-4, 4)) {

			case ".swf":	

				largePic = largeFlash;

				if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

				break;			

			case ".gif":	

				largePic = largeAnimation;

				break;			

			case ".avi":	

			case ".mpg":	

			case ".mpeg":	

			case ".mp4":	

				largePic = largeVideo;

				break;			

			default:

				largePic = largeImage;

		}

		if (largePic.src != (_level0.SETUP_PATH_media + fileName)) {

			largePic.hasPanorama = false;

			largePic.panoramaMinM = (_root.skinLetter == "V") ? 0.5 : enlargeM;

			largePic.panoramaMaxM = (_root.skinLetter == "V") ? 2 : enlargeM;

			largePic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

			_level0.currentMashtab = 0;

		}

		var wasNotResized = (_level0.currentMashtab == 0);

		if (wasNotResized) _level0.currentMashtab = enlargeM;



		if (largePic.gotoAndStop != undefined) largePic.gotoAndStop (0);

		largePic.show();

		

		largePic.elemEnlarged = this;

		

		var picMedia = largePic.getMediaSize ();

		var w_ = picMedia.width * _level0.currentMashtab;

		var h_ = picMedia.height * _level0.currentMashtab;

		if (w_ * h_ == 0) return;

		

		if (((_root.skinLetter != "V") && (_global.module_version <= 2)) || _level0.currentFitPage) {

			var mw = _level0.SETUP_LARGE_wMax / w_;

			var mh = _level0.SETUP_LARGE_hMax / h_;

			var m = Math.min (Math.min (mw, mh), 1);

			w_ *= m;

			h_ *= m;

			_level0.currentMashtab *= m;

			if (wasNotResized) enlargeM = _level0.currentMashtab;

 			_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

 			_level0.currentFitPage = false;

 		}

		

		var cropW = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_wMax, w_);

		var cropH = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_hMax, h_);



		_level0.currentCenterX = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterX, (cropW - w_) / 2), (w_ - cropW) / 2);

		_level0.currentCenterY = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterY, (cropH - h_) / 2), (h_ - cropH) / 2);

		var x_0 = (1024 - _level0.SETUP_LARGE_wMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2; // 1024 - общая ширина экрана

		var y_0 = (_level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_LARGE_hMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2;

		var x__ = (1024 - w_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterX; // 1024 - общая ширина экрана

		var y__ = (_level0.SETUP_SCR_h - h_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterY;

		

		var cropX = (Math.max (x_0 - x__, 0));

		var cropY = (Math.max (y_0 - y__, 0));

		

		if (largePic != largeFlash)

		largePic.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

			Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

			

		x__ += cropX;

		y__ += cropY;

		

		largePic.x = x__;

		largePic.y = y__;

		largePic.width = Math.round(cropW);

		largePic.height = Math.round(cropH);		

		w_ = cropW;

		h_ = cropH + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		

		if ((largePic == largeFlash) && largePic.hasPanorama) {

			var val = '' + (cropX/_level0.currentMashtab) + '|' + (cropY/_level0.currentMashtab) + '|' + 

				(largePic.width/_level0.currentMashtab) + '|' + (largePic.height/_level0.currentMashtab);

			var out=largePic.callFunction("<invoke name='panorama' returntype='xml'><arguments><string>"+val+"</string></arguments></invoke>");

		}

		

		pageEnlarge.x_ = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.y_ = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.w = w_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		pageEnlarge.h = h_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame;



		if ((_level0.currentSlideN != 0)) {

			i = _level0.XMLtoString (this.slides[_level0.currentSlideN - 1].firstChild);

		} else if (titleNode != undefined) {

			i = _level0.XMLtoString (titleNode);

			var title_arr = i.split("<");

			i = "";

			for (var title_i = 0; title_i < title_arr.length; ++title_i) 

				if (title_arr[title_i].split(">").length > 1) i += title_arr[title_i].split(">")[1];	

		}

		if (i == "") i = undefined;

		if (i != undefined) {

			txt_i.x = x__;

			txt_i.y = y__ + h_ - 40;

			txt_i.width = w_;

			txt_i.value = i;

			txt_i.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_i.visible = (i != undefined);

		

		c = attributes.copyright;

		if ((c != undefined) && (c != "")) {

			txt_c.x = x__;

			txt_c.y = txt_i.y;

			txt_c.width = w_;

			txt_c.value = String.fromCharCode(169) + c;

			txt_c.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_c.visible = false;



		if ((i != undefined) && (c != undefined)) {

			copyrightButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			copyrightButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			copyrightButton.show();

			copyrightButton.c.show();

			copyrightButton.i.hide();

			copyrightButton.c.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.i.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_i.hide();

				pageEnlarge.txt_c.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}

			copyrightButton.i.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.c.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_c.hide();

				pageEnlarge.txt_i.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}		

		} else {

			copyrightButton.hide();

		}

	

		copypasteButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

		copypasteButton.y = y__ + 45;

		copypasteButton.onRelease = function () {

			_level0.copyToClipboard (largePic);

		}



		playButton.play.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.stop.show();

			this.parent.parent.largePic.play();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		playButton.stop.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.play.show();

			if (isMovie) this.parent.parent.largePic.stop();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		largePic.onPlayed = function () {

			this.rewind();

			if (! this.parent.cycling) this.parent.playButton.stop.onRelease();

				else this.play(); // иначе думает что флеш не играет на 2-м круге				

		}

		if (isMovie) largePic.rewind();

		if (! noButton) {

			playButton.show();

			playButton.stop.show();

			playButton.play.hide();

			playButton._x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			playButton._y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 80;

		} else {

			playButton.hide();

		}



		if (_level0.currentMashtab < enlargeM) {

			copyrightButton.hide();

			pageEnlarge.txt_i.hide();

			pageEnlarge.txt_c.hide();

		}

		

		if (isMovie) largePic.play();

		

		if (this.slides.length > 0) {

			prevButton.visible = (_level0.currentSlideN != 1);

			if (prevButton.visible) {

				txt_i.x += 45;

				txt_c.x += 45;

				txt_i.width -= 45;

				txt_c.width -= 45;

			}

			nextButton.visible = (_level0.currentSlideN != this.slides.length);

			if (nextButton.visible && copyrightButton.visible) {

				copyrightButton.x -= 43;

				txt_i.width -= 43;

				txt_c.width -= 43;

			}

			prevButton.x = x__;

			nextButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			prevButton.y = nextButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			prevButton.elemEnlarged = nextButton.elemEnlarged = this;

			prevButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN - 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

			nextButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN + 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

		} else {

			prevButton.visible = nextButton.visible = false;

		}

		up.x = down.x = x__ + cropW / 2 - 22;

		up.y = y__ - 17;

		down.y = y__ + cropH - 27;

		left.x = x__ - 17;

		right.x = x__ + cropW - 27;

		left.y = right.y = y__ + cropH / 2 - 22;

		plus.x = minus.x = copypasteButton.x;

		plus.y = copypasteButton.y + 45;

		minus.y = plus.y + 45;

		up.visible = cropY >= 1;

		left.visible = cropX >= 1;

		down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

		right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

		plus.visible = (_global.module_version >= 3) && (_level0.currentMashtab < largePic.panoramaMaxM);

		minus.visible = _level0.currentMashtab > largePic.panoramaMinM;

		

		if ((up.visible || left.visible || down.visible || right.visible) && (largePic != largeFlash)) {

			largePic.onPress = function () {

				var xm = this.xMouse;

				var ym = this.yMouse;

				this.onMouseMove = function () {					

					_level0.currentCenterX -= cropX;

					_level0.currentCenterY -= cropY;		 

					cropX -= this.xMouse - xm;

					cropY -= this.yMouse - ym;

					xm = this.xMouse;

					ym = this.yMouse;

					cropX = Math.max (Math.min (cropX, picMedia.width * _level0.currentMashtab - cropW), 0);

					cropY = Math.max (Math.min (cropY, picMedia.height * _level0.currentMashtab - cropH), 0);					

					_level0.currentCenterX += cropX;

					_level0.currentCenterY += cropY;		

					this.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

						Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

					this.width = Math.round(cropW);

					this.height = Math.round(cropH);		

					this.parent.up.visible = cropY >= 1;

					this.parent.left.visible = cropX >= 1;

					this.parent.down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

					this.parent.right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

				}

				this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () {

					this.onMouseMove = null;

					this.onRelease = null;

					this.onReleaseOutside = null;

				}

			}

			largePic.useHandCursor = true;

		} else {

			largePic.useHandCursor = false;

			largePic.onPress = null;

		}

		

		largePic.onKeyDown = function () {

			this.parent.onKeyDownEx (_global.Key.keyCode);

		}



		_global.setFocus(largePic);

	}



	_level0.text_trim (pageEnlarge);

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	sp[sp.length-1].enabled = false;

	pageEnlarge.show();

	sp.push (pageEnlarge);

	_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

}








SCRIPT/class/ElemAnime.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemFrame.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

	if ((_global.module_version < 1) && (tree.attributes.enlargeScale == undefined)) enlargeM = 2;

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);	

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/lupa.png";

			x = pic.width - 57;

			height = 123;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	} else {

		pic.onRelease = function () {

			this.copyToClipboard();

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemInteractive.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/mouse.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 75;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemText.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



this.curTextN = 0;

	

function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	tree.attributes.noFrame = true;

	tree.attributes.height = 1;

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wHeader0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xHeader0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yHeader0;

		break;

	case "auto_content0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wContent0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xContent0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yContent0;

		break;

	default:

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wText;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xText;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yText;

		break;

	}

	pic = new Composition ();

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_header0"));

		tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.attributes["name"]));

		break;

	case "auto_content0": 

		var i = 1;

		for (var nod = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.firstChild; nod != null; nod = nod.nextSibling) {

			if ((nod.nodeName == "commonPage") && (nod.attributes.title != undefined) && (nod.attributes.title != "") && (i < 8)) {

				tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_content0"));

				tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (nod.attributes.title));

				var a1 = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("i");

				a1.value = (i++).toString();

				tree.lastChild.attributes.setNamedItem(a1);

			}

		}

	case undefined:

		break;

	default: _level0.myModule.tableIds.push (this);

	}

	

	this.curTextN = 0;

	var curY = 0; //pic._y;

	

	for (var n = tree.firstChild; n != null; n = n.nextSibling) {

		substNode (n);

		switch (n.nodeName) {

		case "p" :

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY, tree.attributes.width - 42, "ST_sound", n.attributes.align);

			} else if (n.attributes["class"] != undefined) 

				curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_" + n.attributes["class"], n.attributes.align);

				else curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_p", n.attributes.align);					

			break;

		case "definition" :

			var ramka = new Composition();

			with (ramka) {

				_class = "ui_CFrame"	

				x = -12;

				y = curY + 1;

				border = 16; 

				depth = 1;

				imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + 

					((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_greener.png" : ("Custom_tSkin_greener_" + _level0.customColor + ".png"));

				parent = pic;

			}

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			XMLcontent = XMLcontent.replace("<definition","<p").replace("</definition>","</p>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY + 10, tree.attributes.width - 42, "ST_definition_sound") + 10;

			} else curY = showP (XMLcontent, 0, curY + 10, tree.attributes.width, "ST_definition") + 10;		

			ramka.resize (pic._width + 20, curY - ramka.y - 3)	

			break;

		case "h1" :

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_h1");					

			break;

		case "auto_header0" : 

			// автоматически создаваемое на 0-й странице

			var s = ""; // разбиваем на строки по предложениям

			var s0 = _level0.XMLcontentToString(n);

			for (var i = 0; i < s0.length; ++i) if (s0.charAt (i++) == '.') s += '.<br>'

				else s += s0.charAt (--i);	

			curY = showP (s.toUpperCase(), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_auto_header0");					

			break;

		case "auto_content0" :

			var kn = new Composition;

			kn._class = "ui_COffsetSkinedButton";

			kn.x = 0;	

			kn.y = curY;	

			var i = n.getAttribute ("i");

			kn.parent = pic;

			kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 

			kn.pageN = i;

			kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}

			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, "Перейти на страницу " + i, false, 10);

			

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 37, curY + ((_root.skinLetter == "V") ? 0 : 5),

				 tree.attributes.width, "ST_auto_content0") + 5;			

			

			break;

		}

	}

}



function showP (s, x_, y_, w, stylo, align) {

	var curText = _level0.textWrite (s, x_, y_, w, stylo, align, pic);

	return (y_ + curText._height + 6);

}

		

function substNode (n) {

	switch (n.nodeName) {

	case "keyword" :

		if (n.attributes.infinitive == undefined) _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.firstChild.nodeValue, page:up});

			else _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.attributes.infinitive, page:up});

		n.attributes.type = "keyword";

	case "font":

		if (_level0.customColor != undefined) n.attributes.color = scene["ST_p"].color;

		var aColor = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("color");

		aColor.value = (n.attributes.type == "keyword") ? scene["ST_keyword"].color : n.attributes.color;

		if (aColor.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aColor);

		

		var aSize = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("size");

		aSize.value = n.attributes.size;

		if (aSize.value != undefined) {

			if (aSize.value.indexOf("p") < 0) aSize.value += "px";

			n.attributes.setNamedItem(aSize);

		}

		

		var aFace = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("face");

		aFace.value = n.attributes.face;

		if (aFace.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aFace);

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

		break;		

	case "a" :

		var a = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("href");

		a.value = n.attributes.id_ref;

		n.attributes.setNamedItem(a);

		break;

	case "space" :

		n.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode ("&nbsp;"));

		break;

	default :

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

	}

}








SCRIPT/class/ElemThing.js

function init (pa, curTeg) {

	this.s_active = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

	_level0.myModule.tableThings.push (this);	

}



function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.noFrame != false) tree.attributes.noFrame = true;

	if (sys_param("class") != null) tree.attributes.src = sys_param("class");

	if (tree.attributes.src.indexOf(".") == -1) {

		pic = new Composition ();

		pic._class = tree.attributes.src;

		pic.depth = --up.wasDepth;

		pic.parent = this;

	}

	else {

		Elem_load ();

	}

	if (sys_param("enabled") == "false") this.enabled = false // v4a

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	this.x00 = this._x;

	this.y00 = this._y;

	this.d00 = this.depth;



	this.setInterval ("onEnterFrame1()", 100);

	this.id = tree.attributes.id;

}



function onEnterFrame1 () {

	if (_global.restToLoad != 0) return;

	if (this.inited == undefined) {

		this.inited = true;

		this._xscale = this._yscale = 1;

		if (this.pic.$init) this.pic.$init ();

		if (this.pic.reset) this.pic.reset ();

 	}

	if (this.t_alpha != undefined) { // плавная прозрачность

		if (this.t_alpha == 1) this._visible = true;

		if (Math.abs(this.t_alpha - this.opacity) <= _level0.SETUP_THING_aStep) {

			this.opacity = this.t_alpha;

			this.t_alpha = undefined;

			if (this.opacity == 0) this._visible = false;

		} else {

			if (this.t_alpha > this.opacity) this.opacity += _level0.SETUP_THING_aStep;

				else this.opacity -= _level0.SETUP_THING_aStep;

		}

	}

		

	if (this.t_y != undefined) { // флаг проверяем только по y

		var l = Math.sqrt (Math.pow(this.t_x - this._x, 2) + Math.pow(this.t_y - this._y, 2));

		if (((this.t_x - this._x) * this.d_x) < 0) this.d_y = undefined; // проскочили почему-то

		if (((this.t_y - this._y) * this.d_y) < 0) this.d_y = undefined;

		if (this.d_y == undefined) { // флаг проверяем только по y

			this.d_x = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_x - this._x) / l;

			this.d_y = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_y - this._y) / l;

			this.xDouble = this._x;

			this.yDouble = this._y;

		}

		if (l <= _level0.SETUP_THING_xStep) {

			this._x = this.t_x;

			this._y = this.t_y;

			this._xscale = this._yscale = 1;

			this.d_y = undefined;

			this.t_y = undefined;

			this.depth = this.d00;

		} else {

			this.xDouble += this.d_x;

			this.yDouble += this.d_y;

			this._x = this.xDouble;

			this._y = this.yDouble;

			this._xscale = this._yscale = 1;

		}

	}

}



function sys_param (name_) { // sys_param () - все параметры через LF

	var all_params = "";



	var xmlChilds = this.tree.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) {

		var nod = xmlChilds.item(i);

		if (nod.nodeName != "param") continue;

		if ((name_ == null) || (name_ == nod.attributes["name"]))

			if (nod.childNodes) if (nod.firstChild != null) all_params += "\n" + nod.firstChild.nodeValue;

	}

	if (all_params != "") return (all_params.substring(1));

	return (null);

}



function sys_id (sid0) { // id from sid

	if (sid0 == null) return (null);

	return (sid0 + this.tree.attributes.sid_tail);

}



function sys_sid(id0) { // sid from id

	if (id0 == null) return (null);

	return (id0.substring(0, id0.indexOf("#")));

}



function $th (id0) {

	for (var rp in _level0.myModule.tableThings)

		if (_level0.myModule.tableThings[rp].tree.attributes.id == id0) return (_level0.myModule.tableThings[rp]);

	return (null);

}



function $ths (sid0) {

	return ($th (sys_id (sid0)));

}



function $go (sid_where) {

	$go_byObject ($ths(sid_where));

}



function $go_byObject (opT) {

	this.t_x = opT._x + (opT.width - this.width) / 2;

	this.t_y = opT._y + (opT.height - this.height) / 2;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $drag() {

	this.useHandCursor = true;

	this.onPress = function() {

		this.depth = - this.up.thingDepth;

		this.mouseX = this.xMouse;

		this.mouseY = this.yMouse;

		this.mouseXstartdrag = parent.xMouse;

		this.mouseYstartdrag = parent.yMouse;

		this.t_y = undefined;

		this.onMouseMove = function () {

			this.x += this.xMouse - this.mouseX;

			this.y += this.yMouse - this.mouseY;

		}

		this.onRelease = function() {

			this.onMouseMove = null;

			if ((this.mouseXstartdrag == parent.xMouse) && (this.mouseYstartdrag == parent.yMouse) && (this.pic.__c != undefined))

				_level0.copyToClipboard (this.pic.__c);

			if (!this.$isTruePlace()) this.$back();

		}

		this.onReleaseOutside = function() {

			this.onMouseMove = null;

			this.$back();

		}

	}

}



function $self () {

	this.useHandCursor = false;

	this.onPress = null;

}



function $hide () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = false;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 0; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 0;

}



function $show () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = true;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 1; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 1;

}



function $back () {

	this.t_x = this.x00;

	this.t_y = this.y00;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $ref (ref_id, closeFunction) {

	return _level0.gotoRef (ref_id, closeFunction);

}



function $progress (pr) {

	 _level0.progressReport (pr / 100, false);

}



function $enlarge (media_id) {

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.id == media_id) med.tryEnlarge ();

	}

}



function $isOnTarget (th) { // не имя, а $th(имя)

	var centerX = this.x + this.width / 2;

	var centerY = this.y + this.height / 2;

	return ((centerX > th.x) && (centerX < (th.x + th.width)) &&

		(centerY > th.y) && (centerY < (th.y + th.height)));

}



function $isOnTargetSid (sid) {

	return $isOnTarget ($ths(sid));

}








SCRIPT/class/ElemVideo.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/help.xml

 

 
	 
	 
	 
	
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
	
	 

	 Помощь	

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/lupa.png"; init(2,true);
	
	 Лупа увеличит картинку
	

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/mouse.png"; init(2,true);
	
	 Мышка запустит активную иллюстрацию
	

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/video.png"; init(2,true);
	
	 Киноплёнка покажет кино или анимацию
	

	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 Микрофончик включит звуковое сопровождение
	

	 
		 facts.enabled=true; facultative.enabled=true; interesting.enabled=true; 
	
	 Книжки откроют страницу «Справочная»
	
	 Профессорская шапочка откроет страницу «Конструкция»
	
	 Звёздочки откроют страницу «Технология»
	
	
	 
		 enabled=true; time.show();
	
	 Это окно покажет, долго ли вы работали
	

	 
	 Крестик закроет окошко
	
	
	 
	 Мастер покажет и расскажет
	
	
	 Щелчок по <a href="x">ссылке</a> откроет окошко

	 Вопросительный знак покажет титульную страницу
	
	 Цифра покажет страницу №...
	
	
	 Восклицательный знак покажет страницу выводов
	
	 Стрелка вверх покажет предыдущую страницу
	
	 Стрелка вниз покажет следующую страницу
	
	 Энциклопедия покажет словарь понятий
	
	 Фотоаппарат покажет страницу с медиаколлекцией
	
	 Спасательный круг покажет эту страницу
	









SCRIPT/class/Module.js

// класс Module



this.tree = null;



this.pagesCom = new Array ();

this.pagesRef = new Array ();

this.tableABC = new Array ();

this.tableMedia = new Array ();

this.tableThings = new Array ();

this.shownPages = new Array ();

this.tableIds = new Array ();



this.myXML = new XML();

this.allElements = new Array();



var wasDepth0 = 8;

var wasDepth = wasDepth0;



function init (xmlURL) {

	_global.restToLoad = 1;

	_global.restToDecor = 0;

	myXML.src = xmlURL;

	

	if (!myXML.XMLDocument) alert ("Error! Wrong format oms.xml!");

	tree = myXML.XMLDocument.firstChild;

	_level0.makeAttributes (tree);

	

	_global.module_version = (tree.attributes.version != undefined) ? tree.attributes.version : 0;

	trace ("***** OMSshell v" + _global.shell_version + "; XML v" + _global.module_version + "; Bulder v" + _global.builder_version);

	if (_global.module_version > _global.shell_version) alert ("Внимание! Версия оболочки (" + _global.shell_version + 

		") меньше указанной в сценарии (" + _global.module_version + ").");



	var pages_nodeArray = tree.childNodes;

	for (var PageN=0; PageN < pages_nodeArray.length; PageN++) {

		var curPage = pages_nodeArray.item(PageN);

		switch (curPage.nodeName) {			

		case "commonPage" :				

			if (pagesCom.length < 9) {

				curPage.attributes.id = "¶" + pagesCom.length; // v3

				var cp = new Composition ();

				cp._class = "PageCommon";

				cp.name = "PageCommon" + pagesCom.length;

				cp.parent = this;

				cp.init (this, curPage);	

				pagesCom.push (cp);

			} else alert ("Error! Too much CommonPages!");

			break;

			

		case "refPage" :

			if (curPage.attributes.external == true) break;

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageRef";

			cp.name_ = "PageRef " + curPage.attributes.id;

			cp.name = "PageRef" + pagesRef.length;

			cp.parent = this;

			cp.init (this, curPage);	

			pagesRef.push (cp);

			break;

		}

	}

	if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad(); //основной цикл пройден 

	_global.shown_page = pagesCom[_global.gopage];

}



function mediaShow () {

	// разбираемся с медиаколлекцией	

	var medN = tableMedia.length;

	if (medN == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.media.enabled = false;

		return;

	}

	this.pageMedia.pageType = "Page";

	this.pageMedia.tree = new XMLElement;

	this.pageMedia.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var medNx = Math.max (Math.round (Math.sqrt (medN) + 1.4999), 4); //столбцов

	var medNy = Math.max (Math.round (medN / medNx + 0.4999), 2); //строк

	var medW = Math.round ((914 - 13 * (medNx-1)) / medNx); //максимальная ширина, начало с 26

	var medH = Math.round ((520 - 13 * (medNy-1)) / medNy); //максимальная высота, начало с 54 

	

	for (var i = 0; i < medNy; i++) {

		for (var j = 0; j < medNx; j++) {

			if ((i * medNx + j) < medN) {

				// делаем иконки

				var medFr = tableMedia [i * medNx + j];

				var medMC = medFr.pic;

				var tmpW = medMC._width;		

				var tmpH = medMC._height;		

				var mw = medW / medFr.w0;

				var mh = medH / medFr.h0;

				var w1 = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				var h1 = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));		



				var ramka = new Composition;

				ramka._class = "ui_CFrame";

				ramka._x = (medW + 13) * j + 25;

				ramka._y = (medH + 13) * i + 53;

				ramka.parent = this.pageMedia;

				ramka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "square.png";

				ramka.resize (medW + 2, medH + 2);

				ramka.original = medFr;

				

				switch (medMC.src.substr(-4, 4)) {

					case ".swf":	

						icMC = new Flash ();

						icMC.playing = true; 

						break;			

					default:

						icMC = new Image ();

				}

				icMC.src = 	medMC.src;

				icMC.parent = ramka;

				icMC._x = 1 + Math.round ((medW - w1) / 2);

				icMC._y = 1 + Math.round ((medH - h1) / 2);

				icMC._width = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				icMC._height = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));

				

				ramka.onPress = function () {

					this.original.tryEnlarge ();

				}

			}

		}

	}

}



function abcShow () {

// понятия

	if (tableABC.length == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.abc.enabled = false;

		return;

	}

    for (var i = 0; i < tableABC.length; ++i) { // сортировка

     	for (var j = tableABC.length-1; j > i; --j) {

     		if (tableABC[j-1].word > tableABC[j].word) {

     			var x = tableABC[j-1];

     			tableABC[j-1] = tableABC[j];

     			tableABC[j] = x;

      		}

     	}

     }

	this.pageABC.pageType = "Page";

	this.pageABC.tree = new XMLElement;

	this.pageABC.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var s = "";

	var s2 = "";

	for (var a = 0; a < 22; a++) {

		if (a < tableABC.length)

			s += '<a href="' + tableABC[a].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a].word + '</font></a><br>';

		if ((a + 22) < tableABC.length)

			s2 += '<a href="' + tableABC[a+22].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a+22].word + '</font></a><br>';

	}

	_level0.textWrite (s, 26, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

	_level0.textWrite (s2, 490, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

}



function LoadAll () {

	for (var pag in pagesCom) {

		var pg = pagesCom[pag];

		pg.formatLines ();

		switch (pg.tree.attributes.fon) {

			case "white":

				if (_root.skinLetter == "V") pg.background_y.visible = true; // ЖЕЛТЫЙ ФОН

				pg.green.visible = false;

				break;

			case "large_empty": 

				pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "large":

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "small_empty": 

				pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small_right": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 183;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else {

					pg.green.resize (942, 404);

					pg.green.y = 183;

				}

				break;

		}

		if (pg.pagesSub.length > 0) pg.comUgol.visible = true;

	}

	var pagesCom0 = pagesCom[0];

	var que0 = new Image ();

	que0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka0.jpg";

	que0.x = 13;

	que0.y = 430;

	que0.parent = pagesCom0;

	

	var bio0 = new Image ();

	bio0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio0.x = 722;

	bio0.y = 315;

	bio0.parent = pagesCom0;

	

	var qt0 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 477, 580, "ST_question0", undefined, pagesCom0);

	qt0.y = qt0.y - (qt0.height - 76) / 2;

		

	var pagesCom8 = pagesCom[pagesCom.length-1];

	var que8 = new Image ();

	que8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka8.jpg";

	que8.x = 13;

	que8.y = 13;

	que8.parent = pagesCom8;



	var bio8 = new Image ();

	bio8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio8.x = 722;

	bio8.y = 315;

	bio8.parent = pagesCom8;



	var kuku = new Composition;

	kuku._class = "CKuku";

	kuku.name = "kuku";

	kuku.parent = pagesCom8;

	

	var qt8 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 60, 580, "ST_question8", undefined, pagesCom8);

	qt8.y = qt8.y - (qt8.height - 76) / 2;

		

	for (var pag in pagesRef) {

		pagesRef[pag].formatLines ();

		_level0.text_trim (pagesRef[pag]);	

	}

	

	this.pageHelp.pageType = "Page";

	this.pageHelp.tree = new XMLElement;

	this.pageHelp.tree.attributes.fon = "large_empty";

	this.pageHelp.pagesSub = [1,2,3];

	var help = new Composition;

	help._class = "CPageHelp";

	help.name = "help";

	help.parent = this.pageHelp;	

}

	






SCRIPT/class/moduleSpecial.xml

 










SCRIPT/class/Page.js

this.tree = null;

this.up = null;

this.elements = new Array ();

this.x_ = 0;

this.y_ = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.pagesSub = new Array ();



this.wasDepth = 999;



this.pageType = ""; // abstract



function init (mod, curPage) {

	tree = curPage;

	up = mod;



	design (curPage);



	// цикл по элементам страницы

	var myPage = curPage.childNodes;

	for (var tegN=0; tegN < myPage.length; tegN++) {

		var curTeg = myPage.item(tegN);

		

		switch (curTeg.nodeName) {

		case "frame" :

			// загружаем картинку

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemFrame";

			el.name = "ElemFrame" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "video" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemVideo";

			el.name = "ElemVideo" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "anime" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemAnime";

			el.name = "ElemAnime" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "interactive" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemInteractive";

			el.name = "ElemInteractive" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "text" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemText";

			el.name = "ElemText" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "subPage" :

			curTeg.attributes.id = curTeg.attributes.type + tree.attributes.id; // interesting¶1 // v3		

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageSub";

			cp.name = "PageSub" + this.name + curTeg.attributes.type + (--wasDepth);

			cp.parent = this.up;

			cp.init (this, curTeg);	

			pagesSub.push (cp);

			up.pagesRef.push (cp); // v3

			cp.addIcon (this, curTeg, cp);

			break;

		case "thing" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemThing";

			el.name = "ElemThing" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "line" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemLine";

			el.name = "ElemLine" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		}

	}

	++_global.restToDecor;

}



function design (curPage) {

	if (tree.attributes.width != undefined) w = tree.attributes.width;

	if (tree.attributes.height != undefined) h = tree.attributes.height;

	x_ = (tree.attributes.x != undefined) ? tree.attributes.x : ((_level0.SETUP_SCR_w - w) / 2);

	y_ = (tree.attributes.y != undefined) ? tree.attributes.y : ((_level0.SETUP_SCR_h - h) / 2);

	if ((tree.attributes.width == undefined) && (tree.attributes.height == undefined)) tree.attributes.autosize = true;

}



function formatLines () {

	var stat = "0";

	var dx = 13;

	var dy = 13;

	var el0;

	var elx;

	var ely;

	for (var i = 0; i < elements.length ;i++) {

		var el = elements[i];

		el.preparePic ();

		switch (el.tree.nodeName) {

			case "frame": case "video": case "anime": case "interactive": case "thing":

				switch (stat) {

					case "0":

						if ((el.tree.attributes.x == 0) && (el.tree.attributes.y == 0) && (el.tree.nodeName != "thing")) {

							stat = "y";

							el.x = 362 - el.pic.width;

							el.y = 96;

						} 

						el.decor ();

						el.title_ ();

						elx = ely = el;

						break;

					case "x":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.width = el.tree.attributes.width * elx.tree.attributes.height / el.tree.attributes.height;

							el.tree.attributes.height = elx.tree.attributes.height;

							el.pic.width = Math.round(el.tree.attributes.width);

							el.pic.height = elx.pic.height;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = el.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = elx.x - (bo.xMax - bo.xMin) - dx + 10;

						el.y = elx.y;

						elx = el;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.x -= 10;

						}

						break;

					case "y":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.height = el.tree.attributes.height * ely.tree.attributes.width / el.tree.attributes.width;

							el.tree.attributes.width = ely.tree.attributes.width;

							el.pic.height = Math.round(el.tree.attributes.height);

							el.pic.width = ely.pic.width;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = ely.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = ely.x + ely.pic.width - el.pic.width;

						el.y = bo.yMax + dy - 5;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							el.y += 6;

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.y -= 5;

							if ((ely.titleNode == null) || (ely.titleNode.attributes.hide == true)) el.y += 4;

						}

						ely = el;

						break;

				}

				el.tree.attributes.x = el.x;

				el.tree.attributes.y = el.y;

				el0 = el;

				break;

			case "line":

				stat = el.tree.attributes.direct;

				if (stat == undefined) stat = "x";

				switch (stat) {

					case "x":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) elx = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dx = el.tree.attributes.step;

						break;

					case "y":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) ely = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dy = el.tree.attributes.step + 

							((_global.module_version >= 2) ? 0 : 10); // v2

						break;

					case "no":

						stat = "0";

						break;

				}

				break;

			default:

				el.decor ();

				el.title_ ();

		}

	}

	if (this.subpages) this.subpages.depth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.movingThingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.thingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	if (--_global.restToDecor == 0) _level0.endOfLoadPlus ();

}








SCRIPT/class/PageCommon.js

this.pageType = "Page";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	drawHeader (tree.attributes.title);

}

	

var fonMask; //:MovieClip;

var visited = false;



function design (curPage) {

	x = 0;

	y = 0;

	w = _level0.SETUP_SCR_w;

	h = _level0.SETUP_SCR_h;

}



function drawHeader (s) {

	if ((s != undefined) && (s != "")) {

		var s8 = s;

		for (var i = s8.length-1; ((i > 0) && (s8.charAt(i) == " ")); --i) {

			s8 = s8.substr(0, i); // убираем пробелы в конце

		}

		var header = _level0.textWrite(s8.toUpperCase() + " ", _level0.SETUP_ELEM_xText+15, 42, 

			_level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText, "ST_pageHeader", undefined, this);

		header.depth = 998;

		if (tree.attributes.header_short == true) {

			header.width = _level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText;

		}

		var whReal = header.getMediaSize ();

		var wReal = whReal.width; 

		if (wReal > (_level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30)){

			header._width = _level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30;

			whReal = header.getMediaSize ();

			wReal = whReal.width; 

			}

		if ((tree.attributes.header_short != true) && ((header._x + wReal) > (_level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - 15)))

			header._x = _level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - wReal - 15;

		var hReal = whReal.height; 

		headerBox.x = header._x - 15;

		headerBox.resize (wReal + 28, hReal + 12);					  

		headerBox.show();

	}

}








SCRIPT/class/PageRef.js

this.pageType = "PageRef";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	if ((tree.attributes.color == "0xFFFFFF") && (_level0.customColor == undefined))

		zametka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "enlarge.png";

}

	

function pageNumber (mod) {

	return mod.pagesRef.length;

}








SCRIPT/class/PageSub.js

this.pageType = "PageSub";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);	

}

	

function addIcon (page, curTeg, cp) {

	page.subpages.show();

	var im = page.subpages[curTeg.attributes.type];

	im.enabled = true;

	im.subPage = cp;

	im.href = curTeg.attributes.type + page.tree.attributes.id; // v3

	im.onRelease = function () { _level0.gotoRef (this.href) }						 

}



function pageNumber (mod) {

	return (upPage.pageNumber(mod).toString() + "s" + upPage.pagesSub.length);

}








SCRIPT/class/skinSpecial.xml

 








SCRIPT/class/styles.xml

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 







SCRIPT/class/typeSpecial.xml

 








SCRIPT/class/USER/ShUser0.js

/*	

	переменные ShCore:

	* shablon - ссылка на шаблон (= this шаблона)

	* trueCount, errCount - счетчики для контрольных

	* twiceErrCount - счетчик ошибок подряд

	* isKontrol - флаг контрольного модуля

	* page - ссылка на страницу (отсюда p.blocked, p.enabled, p.$ths(sid))

	* pageN - номер страницы

	* C_box - ссылка на C_box

	

	функции ShCore:

	* enable () - разрешить выполнение (вызывается pass() предыдущей страницы)

	* pass () - вызвать при выполнении задания

	* rProgress (pr) - послать относительный прогресс

	* msg (s) - вывод сообщения или окна; возврат если вывели сообщение - "msg", ссылку - "ref", ничего - ""

*/		

function $init () {

	ShCore_$init ();

	// --- начало пользовательского кода

	

	// --- конец пользовательского кода

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	// --- начало пользовательского кода

	

	// --- конец пользовательского кода

}



// --- начало пользовательского кода

	

// --- конец пользовательского кода










SCRIPT/class/user_styles.xml

 

 








SCRIPT/include/builder_ver.js

_global.builder_version = 3; // 21.04.2009  1:45:24,37 








SCRIPT/include/common.js

_level0.SETUP_ATTR_Boolean = 

	";spacing;header_short;external;autosize;notCollect;notEdit;notEnlarge;noFrame;noButton;cycling;visible;new;hide;rollover;delayed;replace;";

_level0.SETUP_ATTR_Number = 

	";x;y;width;height;step;enlargeScale;stamp;iterator;M;xM;x1;yM;y1;rM;r1;version;";



var focus_mc_my /* MovieClip */ = null;



// отслеживаем команды тулбара

_root.gopage = 0; // для приема команды от навигатора



//trace ("Версия плеера: " + _global.Player.version);



function pageByN (n) {

	switch (n) {

		case -1: return _level0.myModule.pageABC;

		case -2: return _level0.myModule.pageMedia;

		case -3: return _level0.myModule.pageHelp;

		default: return _level0.myModule.pagesCom[n];

	}

}

				

var gopageDo = function (prop, oldval, newval) {

	var n = (newval > _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? (_level0.myModule.pagesCom.length-1) : newval;

	if (oldval != n) pageByN(oldval).hide();

	else return oldval;

	playSound ();

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false; // v3

	var newPage = pageByN(n);

	newPage.show();

	_level0.myModule.shownPages[0] = newPage;

	_level0.shownPage = newPage;

	

	var kuku = _level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length - 1].kuku;

	if ((n > 0) && (n < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1))) { // для  внутренних страниц

		this.timeoutProgress = setTimeout ("dozenSeconds("+n+")", 10000); // на просмотр одной страницы //v2

		if (_root.now == undefined) {

			_root.now = 0; // начинаем считать время

			this.tOut = setInterval ("oneSecond()", 1000);

			kuku.time.show();

			kuku.enabled = true;

		}

	}

	else if (this.timeoutProgress != undefined) clearTimeout (this.timeoutProgress); //v2

	

	if (n == (_level0.myModule.pagesCom.length - 1)) { // для  последней страницы

		if (progressVisited() == (_level0.myModule.pagesCom.length-2)) progressReport (1, true);// отмечаем прогресс 100

		if (_root.now != undefined) { // меняем кукшку

			var min = Math.floor (_root.now / 60);

			var sec = Math.floor (_root.now % 60);

			kuku.time.value = min.toString() + " : " + ((sec < 10)?"0":"")  + sec.toString();

		}

	}

	if (newPage.sound != undefined) {

		newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

		playSound (newPage.sound);

		newPage.sound = undefined;

}

	_level0.myModule.toolbar.update (n);

	return n;

}

_root.watch("gopage", gopageDo);



function oneSecond() {

	++_root.now;

}



function dozenSeconds(n) {

	_level0.myModule.pagesCom[n].visited = true;

	progressReport (progressVisited()/(_level0.myModule.pagesCom.length-1), true); // отмечаем прогресс

}



function progressVisited() /* :Number */ {

	var s = 0;

	for (var i=1; i < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1); ++i) if (_level0.myModule.pagesCom[i].visited) ++s;

	return s;

}

_level0.progressVisited = progressVisited;



function endOfLoad () {

	_level0.myModule.LoadAll();

}

_level0.endOfLoad = endOfLoad;





function endOfLoadPlus () {

	_level0.myModule.abcShow ();

	_level0.myModule.mediaShow ();

	_level0.myModule.pagesCom[0].show();

	_level0.myModule.shownPages.push (_level0.myModule.pagesCom[0]);

}

_level0.endOfLoadPlus = endOfLoadPlus;





function error (s) {

	trace ("OMS Error: " + s);

	errors_txt.text += s + "\n";	

}

_level0.error = error;



var progressLevel = 0;

var progressAuto = true;



function progressReport (pr, auto) {

	if (!auto) progressAuto = false;

	if ((progressAuto == auto) && (pr > progressLevel)) {

		API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", pr.toString());

		trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", ' + pr + ');');

		if (pr == "1")  {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");');

		} else {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");  // передается много раз - правильно ли это?

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");');

		}

		progressLevel = pr;

	}

}

_level0.progressReport = progressReport;



_level0.textContent = new XML();

_level0.textContentN = null;



function makeAttributes (xmlNode) {

	if (_level0.tmpComPageNumber == undefined) _level0.tmpComPageNumber = -1;

	if (xmlNode.nodeName == "commonPage") {

		++_level0.tmpComPageNumber;

		if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml")) {

			_level0.textContent.src = _level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml";

			_level0.textContentN = 0;

		}

	}

	if ((xmlNode.nodeType == 3) && (_level0.textContentN != null) && (_level0.textContentN < _level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.length)) {

		xmlNode.nodeValue = _level0.XMLcontentToString (_level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.item(_level0.textContentN));

		_level0.textContentN ++;

	}

	var tail = "#" + _level0.tmpComPageNumber.toString();

	

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

		var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

		var res = ((xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)) ? xmlAttribute.value : undefined;

		if (res != undefined) {

			if (_level0.SETUP_ATTR_Boolean.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = (res=="true");

			else if (_level0.SETUP_ATTR_Number.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = Number(res);

		}

		xmlNode.attributes[xmlAttribute.name] = res;

		if (xmlNode.attributes.sid != undefined) xmlNode.attributes["id"] = xmlNode.attributes.sid + tail;

		xmlNode.attributes["sid_tail"] = tail;

	}	

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) makeAttributes (xmlChilds.item(i));

}

_level0.makeAttributes = makeAttributes;

	

_level0.gotoRef = function (page_id, closeFunction) {

	if (page_id.charAt(0) == '¶') {

		_root.gopage = new Number(page_id.substr(1)); // понятия на ComPage

		return true;

	}

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	var refWasNotFound = true;

	for (var rp in _level0.myModule.pagesRef) {

		var pageRef = _level0.myModule.pagesRef[rp];

		if (pageRef.tree.attributes.id == page_id) {

			refWasNotFound = false;

			_level0.playSound (); // 09.10.08 DDD

			for (var i=sp.length-1; i>0; --i) {

				if (sp[i] == pageRef) {

					pageRef.enabled = true;

					sp.splice(i, 1);

					break;

				}

			}

			sp[sp.length-1].enabled = false;

			pageRef.depth = --_level0.myModule.wasDepth * 1000;

			pageRef.show();

			sp.push (pageRef);

			_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

			break;

		}

	}

	if (refWasNotFound) return false;

	if (pageRef.tree.attributes.sound != undefined) {

		var ref_sound = new Audio ();

		ref_sound.src = _level0.SETUP_PATH_media + pageRef.tree.attributes.sound; // чтоб не грузило процессор

		ref_sound.parent = pageRef;	

		_level0.playSound (ref_sound);

	}

	pageRef.closeFunction = closeFunction;

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;

	return true;

}



_level0.flh_src = Player.module.extract("DATA/skin/images/");



_level0.XMLtoString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "<" + xmlNode.nodeName + " ";

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

		var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

		s += xmlAttribute.name + "=\"" + xmlAttribute.value + "\" ";		

	}	

	s += ">";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i)

		s += (xmlNode.nodeName == "a") ? 

			('<font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)) + '</font>') : 

			_level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)); // v3

	

	s += "</" + xmlNode.nodeName + ">";

	return s;

}



_level0.XMLcontentToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.XMLtextToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtextToString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.textWrite = function (s, x_, y_, w, stylo, align, pic0) {

	var curText = new Text ();

	curText.x = x_;

	curText.y = y_;

	curText.width = w;

	var tmpStyle = new Styles ();

	var baseStyle = scene [stylo];

	if ((baseStyle.color != undefined) && (baseStyle.color != "")) tmpStyle.color = baseStyle.color;

	if ((baseStyle.fontFamily != undefined) && (baseStyle.fontFamily != "")) tmpStyle.fontFamily = baseStyle.fontFamily;

	if ((baseStyle.fontSize != undefined) && (baseStyle.fontSize != "")) tmpStyle.fontSize = baseStyle.fontSize;

	if ((baseStyle.fontStyle != undefined) && (baseStyle.fontStyle != "")) tmpStyle.fontStyle = baseStyle.fontStyle;

	if ((baseStyle.fontWeight != undefined) && (baseStyle.fontWeight != "")) tmpStyle.fontWeight = baseStyle.fontWeight;

	if ((baseStyle.lineHeight != undefined) && (baseStyle.lineHeight != "")) tmpStyle.lineHeight = baseStyle.lineHeight;

	if ((baseStyle.textDecoration != undefined) && (baseStyle.textDecoration != "")) tmpStyle.textDecoration = baseStyle.textDecoration;

	if ((align != undefined) && (align != "")) tmpStyle.textAlign = align;

	else if ((baseStyle.textAlign != undefined) && (baseStyle.textAlign != "")) tmpStyle.textAlign = baseStyle.textAlign;

	curText.style = tmpStyle;

	curText.value = ((stylo == "ST_p") ? "&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;" : "") + s;

	curText.parent = pic0;

	curText.onPressLink = function () {

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	if (_root.skinLetter == "V") {

		curText.onRollOverLink = function () {

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}	

	curText.onRelease = function () {

		_level0.copyToClipboard (this);

	}

	return curText;

}



_level0.copyToClipboard = function (t) {

	t.copyToClipboard();

	scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

	scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	if ((_root.skinLetter != "V") || (t.value == undefined)) return;

	var s0 = t.value;

	var s1 = '';

	var s2 = '';

	var inTag = false;

	var inTagA = false;

	for (var i=0; i<s0.length; ++i) {

		switch (s0.charAt(i)) {

			case '<': inTag = true;

				s2 = '';

				if ((s0.charAt(i+1) == 'a') && (s0.charAt(i+2) == ' ')) inTagA = true; // to be continued

				break;

			case '>': inTag = false;

				if (inTagA) {

					s1 += '<' + s2 + '><font color="' + scene["ST_a"].color + '">';

					inTagA = false;

				}

				else if (s2 == "/a") s1 += '</font></a>';

				else if (s2 == "br/") s1 += ' ';

				break;

			default: if (!inTag) s1 += s0.charAt(i);

				else s2 += s0.charAt(i);

		}

	}

	var txt = _level0.myModule.pageTxt.txt;

	txt.value = s1;

	txt.onPressLink = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	txt.onRollOverLink = function () {

		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

		scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	}	

	_level0.text_trim (_level0.myModule.pageTxt);

	_level0.myModule.pageTxt.closeButton.onRelease = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

	}

	_level0.myModule.pageTxt.visible = true;	

}



_level0.text_trim = function (page) {

	if (((page.tree != undefined) && (page.tree.attributes["autosize"] == true)) || (page == _level0.myModule.pageTxt)) {

		var pageXY = page.getBounds();

		var x9 = Math.max (pageXY.xMin - 50, 0);		

		var y9 = Math.max (pageXY.yMin - 35, 0);				

		var width9 = Math.min (pageXY.xMax + 50, 1024) - x9;		

		var height9 = Math.min (pageXY.yMax + 35, 600) - y9;

		if (height9 < 133) {

			y9 -= (133 - height9) / 2;

			height9 = 133;

		}

		if (width9 < 133) {

			x9 -= (133 - width9) / 2;

			width9 = 133;

		}

	} else {

		var x9 = page.x_;		

		var y9 = page.y_;				

		var width9 = page.w;		

		var height9 = page.h;	

	}

	page.zametka.x = x9;

	page.zametka.y = y9;

	page.zametka.resize (width9, height9);

	page.zametka.ugol.x = width9 - 57;

	page.zametka.ugol.show();

	x9 += 6;

	y9 += 6;

	width9 -= 12;

	height9 -= 12;

	page.closeButton.x = x9 + width9 - 40;

	page.closeButton.y = y9;

	page.closeButton.show();		

	page.closeButton.onRelease = function () {

		if (_level0.currentMashtab < 0) _level0.currentMashtab *= -1;

			else _level0.currentMashtab = 0;

		if (_level0.currentSlideN < 0) _level0.currentSlideN *= -1;

			else _level0.currentSlideN = 0;

		_level0.playSound ();

		_level0.myModule.shownPages.pop().hide();

		_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1].enabled = true;

		if (this.parent.tree != undefined) { // не окно увеличения картинки

			++_level0.myModule.wasDepth;			

		} else {

			this.parent.playButton.stop.onRelease();

			this.parent.largePic.hide();

		}

		if (_level0.myModule.shownPages.length == 1) {

			_level0.myModule.wasDepth = _level0.myModule.wasDepth0;

			_level0.myModule.toolbar.enabled = true;

			var newPage = _level0.shownPage;

			if (newPage && newPage.sound) {

				newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

				playSound (newPage.sound);

				newPage.sound = undefined;

			}

		}

		if (this.parent.closeFunction != undefined) this.parent.closeFunction ();

	}

	page.grey.show();

}

_level0.currentMashtab = 0;

_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

_level0.currentSlideN = 0;

_level0.currentFitPage = (_global.module_version <= 2);



function playSound (au) { // au - уже загруженный audio // при пустом параметре - остановить звук

	if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

	if ((au != undefined) && (au.forceStop == undefined)) {

		au.forceStop = function () {

			this.stop();

		}

		au.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = au;

	}

}

_level0.playSound = playSound;



function micro (x, y, sound, clip) {

	var microButton = new Composition;

	microButton._class = "CMicroButton";	

	microButton.depth = clip.parent.micro_depth;

	microButton.x = x;

	microButton.y = y;

	microButton.sound = sound;

	microButton.parent = clip.parent;

	

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.play, "Воспроизвести звук", x.parent<180, 10);

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.stop, "Остановить звук", x.parent<180, 10);

	var sa = microButton.sound.split(".");

	if (sa[sa.length-1].toLowerCase() != "mp3") microButton.sound += ".mp3";

	

	var myAudio = new Audio ();

	myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + microButton.sound; // чтоб не грузило процессор

	myAudio.parent = clip.parent;

	myAudio.button = microButton;

	

	microButton.audio = myAudio;

	

	microButton.play.onRelease = function () {

		this.hide();

		this.parent.stop.show();

		if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

		this.parent.audio.src = this.parent.audio.src0; // чтоб не грузило процессор

		this.parent.audio.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = this.parent.audio;

	}

	myAudio.onPlayed = function () {

		this.button.stop.hide();

		this.button.play.show();

		_level0.nowPlaying = null;

	}				

	microButton.stop.onPress = function () {

		this.parent.audio.stop();

		this.parent.audio.onPlayed();

	}

	myAudio.forceStop = function () {

		this.button.stop.onPress();

	}

//	if (clip.parent == _level0.myModule.pagesCom[0]) microButton.play.onRelease(); поймать момент старта!

}

_level0.micro = micro;










SCRIPT/include/setup.js

_root = new Object ();

_level0 = new Object ();



_root.skinLetter = "F"; // холодильники



// пути и имена файлов

_level0.protocol = getFullPath("/");



_level0.SETUP_URL_xml = _level0.protocol + "DATA/scene/oms.xml"; // имя файла с модулем

// _level0.SETUP_URL_myCSS = _level0.protocol + "oms.css"; // имя файла с CSS

// _level0.SETUP_URL_prog = _level0.protocol + "prog.xml"; // имя файла с программой



_level0.SETUP_PATH_media = _level0.protocol + "DATA/components/";

_level0.SETUP_PATH_img = _level0.protocol + "DATA/skin/images/";

_level0.SETUP_PATH_skin = _level0.protocol + "DATA/skin/";



// размеры и разметка экрана

_level0.SETUP_SCR_w = 966; // размеры окна без тулбара

_level0.SETUP_SCR_h = 600;

_level0.SETUP_SCR_frame = 13; // поля до рамки

_level0.SETUP_SCR_round = 20; // закругление рамки



_level0.SETUP_PAGE_hQeustion = 430; // верх области вопроса на странице 0

_level0.SETUP_PAGE_wQeustion = _level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_SCR_frame - _level0.SETUP_PAGE_hQeustion; // ширина левой области вопроса на странице 0



_level0.SETUP_PAGE_wSub = 926; // размеры по умолчанию доп.окна

_level0.SETUP_PAGE_hSub = 560;

_level0.SETUP_PAGE_wRef = 926; // размеры по умолчанию окна со ссылкой

_level0.SETUP_PAGE_hRef = 560; 

_level0.SETUP_PAGE_corner = 65; // размер уголка

_level0.SETUP_PAGE_shadow = 5; // сдвиг тени



_level0.SETUP_ELEM_frame = 15; // ширина рамки вокруг элемента

// _level0.SETUP_ELEM_round = 15; // закругление рамки вокруг элемента

_level0.SETUP_ELEM_dyTitle = 10; // сдвиг подписи от нижнего края картинки по умолчанию



_level0.SETUP_ELEM_wText = 913-419; // ширина текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xText = 419; // положение текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_yText = 96;



_level0.SETUP_ELEM_wHeader0 = 913-419; // параметры заголовка на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xHeader0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yHeader0 = 45;

_level0.SETUP_ELEM_wContent0 = 913-419; // параметры оглавления на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xContent0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yContent0 = 96;



_level0.SETUP_LARGE_frame = 20; // поля до рамки

_level0.SETUP_LARGE_title_h = 53; // высота подписи

_level0.SETUP_LARGE_wMax = 900; // < 966 - 2*20 - 5 //максимальный размер увеличенного рисунка

_level0.SETUP_LARGE_hMax = 500; // < 600 - 2*20 - 53 -5



_level0.SETUP_COLOR_grey = new Object();

_level0.SETUP_COLOR_grey.alpha = 50;



_level0.SETUP_TXT_moduleHeader = "Тема: ";



_level0.SETUP_THING_aStep = 0.25; // 35; // шаг изменентия прозрачности

_level0.SETUP_THING_xStep = 50; // шаг изменентия координаты








SCRIPT/include/toolbar.js

var nimbN;



function update (activeN) {

	arrows.up.enabled = (activeN > 0) || ((activeN != 0) && (_root.skinLetter == "V"));

	arrows.down.enabled = (activeN >= 0) && (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.hide();

	nimbN = ((activeN >= 0) && (_root.skinLetter != "V")) ? ((activeN < _level0.myModule.pagesCom.length - 1) ? activeN : 8) : undefined;

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.show();	

}








SCRIPT/include/toolbar.xml

 
	 
		 
		 
		 
			 
			function init() {
				var arr08 = new Array ();
				for (var i=0; i<=8; ++i) { // не понял, прочему не 8
					var kn = new Composition();
					kn.class = "ui_COffsetSkinedButton";
					kn.name = "kn" + i;
					kn.parent = this;
					if (i%8==0) kn.init(3, 210 + i * 5, 0, 40, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png");
					else { kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 
						kn.enabled = (i < _level0.myModule.pagesCom.length-1 || i == 8);}
					arr08.push(kn);
					kn.pageN = i;
					kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}
					var nimb = new Image ();
					nimb.name = "nimb";
					nimb.src = _level0.SETUP_PATH_img + "nimb.png"
					if (i%8!=0) {nimb.width = nimb.height = 32; nimb.x = nimb.y = -1}
					nimb.visible = false;
					nimb.depth = 1;
					nimb.parent = kn;
					_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, (i%8==0) ? (((i==0) ? "Вопрос" : "Выводы" ) + " урока") :
						((i < _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? _level0.myModule.pagesCom[i].tree.attributes.title : "")); 
				}
				this.orderSpacing = 1;
				this.orderOffsetX = 25;
				this.orderAlignH = this.OA_CENTER;
				this.setOrdered (arr08, this.OT_VERTICAL);
				this.parent.update(0);
			}
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 0, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Предыдущая страница");
	  			 --_root.gopage;
			
			 
	  			 this.init(4, 56, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Следующая страница");
	  			 ++_root.gopage;
			
			 
				this.orderSpacing = 5;
				this.setOrdered ([this.up, this.down], this.OT_VERTICAL);
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 112, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Понятия");
	  			 _root.gopage=-1;
			
			 
	  			 this.init(4, 168, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Коллекция");
	  			 _root.gopage=-2;
			
			 
	  			 this.init(4, 224, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Помощь");
	  			 _root.gopage=-3;
			
			 
				this.orderSpacing = 5;
				this.setOrdered ([this.abc, this.media, this.help], this.OT_VERTICAL);
			
		
		
		 
  			 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Для копирования текста в буфер обмена щелкните по абзацу");
 		
		
					







SCRIPT/include/tooltip.xml

 
	 
		 
			border=10; 
			imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tooltip.png";
			function setTooltip (mc, s, right, upper) { // если есть 3-й параметр - справа; если есть 4-ый параметр - выше
				mc.tooltip = s;
				mc.onRollOver = function () {
					var tooltip_ = _level0.myModule.tooltip_;
					var txt = _level0.myModule.tooltip_txt;
					txt.width = 300;
					txt.value = this.tooltip;
					txt.width = txt.getMediaSize().width;
					tooltip_.x = right ? (this.width + this.localToGlobal(5,5).x) : 
						(this.localToGlobal(-21,5).x - txt.width );
					tooltip_.y = this.localToGlobal(5,5).y - _level0.myModule.localToGlobal(0,0).y - 
						((upper == undefined) ? 0 : upper);
					txt.x = tooltip_.x + 9;
					txt.y = tooltip_.y + 4;
					tooltip_.resize (txt.width + 18, txt.getMediaSize().height + 8);
					tooltip_.visible = txt.visible = true;
					if (_root.skinLetter == "V") {
						scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
						scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					}
					if (this.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.largePic.onKeyDown(); }
					else if (this.parent.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.parent.largePic.onKeyDown(); }
				}	
				mc.onRollOut = function () {
					_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;
				}
			}

			with (this.parent.pageEnlarge) {
				setTooltip(closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
				setTooltip(copypasteButton, "Копировать в буфер", false, 10);
				setTooltip(prevButton, "Предыдущий слайд", true, 10);
				setTooltip(nextButton, "Следующий слайд", false, 10);
				setTooltip(playButton.play, "Воспроизведение", false, 10);
				setTooltip(playButton.stop, "Стоп", false, 15);
				setTooltip(copyrightButton.i, "Показать подпись", false, 10);
				setTooltip(copyrightButton.c, "Показать сведения об источнике", false, 10);
				setTooltip(plus, "Увеличить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(minus, "Уменьшить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(up, "Вверх", false, 10);
				setTooltip(down, "Вниз", false, 10);
				setTooltip(left, "Влево", true, 10);
				setTooltip(right, "Вправо", false, 10);
			}
			if (_root.skinLetter == "V") setTooltip(this.parent.pageTxt.closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
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